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TU MEGA DAN EZ" 


EL CEREBRO DE LA BESTIA 


GOOF TROOP 


Entre bucaneros 
esta el juego. 
Embárcate a 
portodas con Goofy 
y prepárate 

para el abordaje. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


PREPDEREDEnREREDSS 


IE MAGICAL QUEST 
STARRING MICKEY MOUSE 


Bl simpático Pluto 

está en apuros 

Y no será Mickey 

е! que le deje 

en la estacada. 

j También cuentafMicOntigO! 
(Para 1 ó 2 jugadores) 


SUPER 16 BITS 


BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS 


Ayuda alos Battletoads para 
salvar a la hija de ul fami oso 
creador de realidad virtual. 
Рага salir victorioso tienes 
hasta 8 pos de movimientos: 
(Bara 1 ó 2 jugadores) 


La estrella es eBtë 

gato montés qué 

intentará salvar a la ега 

de los Woolies 

Aquí tienes super 

16 megas parg 

atravesar 5 тё 995 

y 16 niveles ogm 

hasta 300 радарот е. 
¡No te puedes perder 


| i m | сур 7 Ni VIENDO. ° 29 esta obra maestra! 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


QU IT lliu! «т» 
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El juego más esperado del afio para la Mega Drove 
llega por fin a nuestra 16 bits de Sego... iy de que 
manera! Vais a alucinar con su calidad técnica. 


Todos los usuarios de Super Nintendo vais a poder 
gozar del privilegio de disfrutar de la mejor versión 
consolera que se ha editado del nuevo bombazo de ese 
gran mago del cine llamado Spielberg. 


Reunir en un sólo cartucho cuatro 
juegos y, además, utilizar en 
todos ellos como protagonista al 
mísmisimo Mario sólo puede dar 
un resultado: todo un exitazo. 
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SUPER MARIO 
ALL STARS 


El «pequeño gran» héroe galo, . i 
que ya visitó des algún tiempo o0 ° 
nuestra Master System, llega ; j į ғ 
ahora а la Mega Drive, y соп à 
todo un señor juegazo. 
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В... bueno, ¡pero como pasa el tiempo! 
Parece que fue ayer cuando nos conocimos y 
en realidad hace ya un айо que acudimos 
puntualmente a nuestra cita con vosotros, 
nuestros queridos lectores. A lo largo de estos 
doce nümeros, hemos intentando ante todo 
ofreceros un producto diferente que encajara 
con vuestras prefencias, y sobre todo, hemos 
querido establecer una relación de amistad, 
en la que el principal nexo de unión fuera 
nuestra común afición por el mundo de las 
consolas. Por tanto queremos empezar este 
nümero doce, tan especial para nosotros, 
dándoos precisamente las gracias por eso, 
por vuestra amistad y vuestra confianza. 

Y como de aniversarios iba el nümero, hemos 
querido celebrarlo ofreciéndoos un regalo muy 
especial... ¿a que son «una pasada» nuestros 
dinosaurios jurásicos? Para seguir nuestra 
particular fiesta, abrimos nuestras páginas con 
otro acontecimiento consolero: la presentación 
en España del Mega Cd 2, que da paso a una 
auténtica avalancha de novedades en nuestra 
sección de Pasarela: Street Fighter 2, Daniel el 
travieso, Super Mario All Stars, Parque Júrasico, 
Mr.Nutz, Sonic Spinball y un muy largo etc, que 
esperamos resulte de vuestro agrado. ¡Ciao! 
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| YOGI DEAR AND 
YO YOGI 


| O (SUPER NINTENDO - EMPIRE) 
| | Acompañado de su inseparable 


=» Z 00000000 


E AÑ 


o amigo Bubu, llega hasta nuestra 


consola el mayor ladrón de 
emparedados que jamás hayan 


| conocido los excursionistas. Gracias a este cartucho de Empire 


podremos ayudar a nuestro amigo el oso Yogi en las mil y una 
aventuras que, por supuesto tendrán como escenario el parque 
Jellystone. 


TOEJAM 6 EARL 2 
© (MEGA DRIVE - SEGA) 

Dos de los personajes más 
disparatados que nunca haya 
tenido un videojuego como 
protagonistas, vuelven con 
nuevas aventuras. Esta vez Toe 
Jam y Earl, sin cambiar su 
«look rapero», si han visto 
como su nuevo juego ofrece 
una imagen mucho más arcade 
que en su anterior visita 
consolera. 


| Aunque este juego lo conocerán | 
ya sobradamente tanto los | 
fanáticos de las máquinas | 
recreativas (de hecho no es 
| sino una adaptación galáctica y | 


2. | futurista del mítico «Dragon s 
* | Lair») como los poseedores de | 

| un Amiga o un PC, lo cierto es 

|| que Empire nos ha preparado 

| una versión que nada tiene que 

O (MEGA CD - SEGA) | ver con el juego original, 

A menos que nos falle la | dejando a un lado el típico 

memoria, esta es la ültima | esquema pantalla a pantalla, 

versión de «Parque Jurásico» | para dar forma a un trepidante 

que quedaba por ser editada. | arcade. 

Tal vez por ello sea tal vez LOREM A stein 

también la más espectacular, 

ya que lo que se nos ofrece 

es un espectacular viaje 

tridimensional en el que las 

posibilidades técnicas del Mega 

CD ofrecen el «campo de cultivo 

apropiado» para un juego que 

va a dar mucho que hablar. 


GAZZA 


© (SUPER NINTENDO - 
EMPIRE) 


Aunque en comparación con 
jugadores como Gary Lineker o 
el simpático Michael Robinson 
lo cierto es que Paul 
Gascoigne no es demasiado 
popular en nuestro pais, allá 


MCDONALD'S 
TREASURE LAND 


O (MEGA DRIVE - SEGA) 


Como bien sabéis, esta gran 
multinacional de la 
hamburguesa utiliza como 


mascota a un simpático payaso 


que habréis visto en más de 
una ocasión. 


Pues bien ese 


divertido 
personaje, 
¿“A Ronald 
A McDonald, 


convertir 
en protagonista 
de un nuevo videojuego que 
pronto desembarcará en 
nuestra Mega Drive. 


por tierras anglosajonas es 
todo un mito, y prueba de ello 
es que Empire lo ha convertido 
en protagonista principal de 
un nuevo juego de fútbol que 
muy pronto podremos disfrutar 
en nuestra Super Nintendo. 


¿qué hay de nuevo viejo? 


QUEST FOR THE 
SHAVEN YAK 


O (SUPER NINTENDO - SUNSOFT) 


Después de deleitarnos con las 
aventuras de otros simpaticos 
personajes de los dibujos animados 
(Taz, el Coyote y el Correcaminos, o 
el todavía por aparecer en nuestro 
pais Speedy Gonzales), Sunsoft 
vuelve a la carga con un nuevo 
cartucho cuyo personaje central es 
de sobra conocido: Bugs Bunny... 


NINTENDO ESPAÑA INFORMA: 


Nos complace comunicaros que desde el 
pasado día 1 de Octubre, Nintendo España 
S.A. cuenta con su propio servicio técnico 
de reparaciones. Este servicio técnico se 
encarga de recibir y reparar las consolas, 
los cartuchos y los accesorios de Game 
Boy y de Super Nintendo estropeados, y 
devolverlos en un plazo de 48 horas. Para 
ello sólo tenéis que enviar el material y la 
garantía, si la tuvierais, junto con todos 
vuestros datos a: 


NINTENDO ESPAÑA, S.A. 
SERVICIO TECNICO 
AVDA.FUENTEMAR №21 
28820-COSLADA (MADRID) 


Para más información podéis llamar al Club 
Nintendo, donde os darán más información 
de todo lo que tenéis que hacer para 
solucionar vuestro problema. 

¡Hasta la próxima amigos! 


Aunque confesamos que, como 


Simpson y sus canalladas y 


profundos admiradores de Bart 


travesuras, pensabamos que nunca 

nadie conseguiría desbancarle de 

su primer puesto en ese difícil arte de hacer del mal gusto algo 
divertido, lo cierto es que dos nuevos «dibus» pequeñajos, feos, 
maleducados y «guarretes» han logrado arrebatarle nuestras 
preferencias. Estamos hablando de Ren y Stimpy, que muy pronto 
vivirán también sus aventuras en nuestra Game Gear. 


ЫЫ 
< O IO ER O 
Paus X En efecto, сото bién sabréis, . “El CD Rom,comoyaos ..  -: 
la principal i innovación que - adelantabamos, supone un 
Cc uando Neil ° nos ofrece esta nueva "= salto de gigante dentro. Qe ees 
maravilla técnica de Sega es: este importante campo, ya. i 
Amstrong, sdai incorporacion: deunCD .. “que по sólo se nos ofrece A 
O el hombre - -Rom a nuestra consola,” una excelente velocidad de. 
que pisó por - дгасіаѕ-а Іо cual nosólo : acceso a la par que una 
e. š vamos a multiplicar poruna: > impresionante capacidad ` = 
primera vez la ¿cantidad increible la. +. == +. Wie almacenamiento (4.672 ^ ^- 1“ ға. 
LL Luna, bajaba por capacidad en/megabits de: . .., magabits frente.ala media de "2 +” 
la escalerilla de su nuestros juegos; sino que.  12a164de la mayoría de los. tal 
Qe m vamos a poder disfrutar dey. cartuchos actuales), sino ERI 
nave, pronuncio . ., una calidad de sonido exacta que-también, y gracias. Чы 721 
“а E de un Soppaa Disc. ` 5. سي‎ SU Icon dub Mane con gh. "LEES 


una frase que 

quedó ya para la | 
historia: «Este es un : 
pequeño paso para >` 
un hombre, pero un + 
gran paso para la 


humanidad». A e E eo uc 
Salvando las lógicas — REMONTANDONOS - x 2 : - Compact Disc; el: d e Eas hoy; 
distancias, algo muy ЕМ EL TIEMPO ` - 7 porhoy más difundido para 
parecido podriamos - -Desde.el nacimiento del. а das grabaciones musicales, А 
Д =i videojuego, muchos han sido ` nos va à permitir disfrutar en 
decir acerca del los formatos utilizados'como ` nuestros juegos de sonidos 
nuevo lanzamiento soporte de almacenamiento- -." y bandas sonoras de una . 


para los datos que' servian de ` calidad hasta ahora 


de la compania base a esos juegos que tantas totalmente inimaginable. ka T aco al 


japonesa Sega, el buenas horas ños han hecho .. Sega, en cuyo historial 
pasar: cintas de cassete, г quedan ya hechos tan: 
Mega Cd 2, el discos magnéticos (de [as i. cd notorios como.el lanzamiento 
primer sistema que más variadas formas y - de la Mater System, la primera 
permite el uso de un capacidades), tarjetas, ..- consola de calidad que 
cartuchos... Sin embargo; ';pudimos disfrutar en nuestro 
Cd en una consola. lociertoes que hastael- = ^. pais, el de la Mega Drive, la 


momento las diferencias ^. =. primera máquina de 16 bits 
i cualitativas entre . que llegó a España, y el de la. 
ellos séloise Game Gear, hoy por hoy la 


P^ centrabanen ` --única pórtatil'a color que 

dos aspectos: . - sigue en plena actividad, se 
la velocidad de` apunta un nuevo e histórico 
acceso yla ` - tanto, y sobre todo, abre las 
capacidad de `` ..puertas hacia un nuevo futuro 


almacenamiento. 7 para el videojuego, sobre todo 


maan сема SAGA 


a 


—M— 


diseño a los «discman» o 


= 
- RT 


si tenemos eri cuenta que la ` 
compañía japonesa también [ 
tiene ya preparado el primer 
sistema doméstico de 

, realidad virtual. 


E 


- ASI ES EL MEGA CD 2 ° 


Aunque en un principio 77 
los: prototipos dë Sega se 
acercaban mucho en su." ' 

a 
¡Compact Disc portátiles pero 
сой un mayor tamaño «incluso 
tenía la clásica bandeja ~ 
extraible-, ericima:del cual 
quedaba instalada la. Mega 
Drive; finalmente la compañía 
Japonesa se ha decidido a ` 

` comercilizar un modelo. - 


¡mucho más compacto y 


v 


funcional: El Mega Cd 2 es. 
'un complemento mucho . 


^: más plano que se acopla 


perfectamente. bajo la Mega 
Drive; quedando: la boca del 
Cd a la derecha de là consola. 
Сото resultado de esta 


simbiosis lo que nos.queda es 


DIENVENIDOS AL 
CANAL PIRATA SEGA 


Para el lanzamiento del 
Mega Cd 2, Sega ha 
destinado una importante 


cantidad de su presupuesto: ni más ni menos que 2.000 
millones. Con ellos se ha dado forma a un original concepto, 
el Canal Pirata Sega, que a a buen seguro, y si sois 


habituales «televidentes», 


ы n 


una consola de un-tamaño 


mayor del habitual “pero nada 


incomodo- que en un sólo - 
modelo nos ofrece las 
siguientes posibilidades: 


disfrutar de todo el software. ; 


publicado $y: que'se seguirá 


Ж... 


publicando- para el Mega Cd 


2 y para la Mega Drive (e - - 


= incluso'si disponemos :del 


-adaptador correspondiente . 
también para Master System), 
poder reproducir con una ` 


excelente calidad:nuestros . 


Compact Discs musicales, e 


conoceréis ya sobradamente... 


incluso SE poder. 
convertir nuestra consola en . 
la herramienta necesaria para 


hacer nuestros pinitos en ese 


entretenimiento que tanto.le 
gusta alos japoneses: el 
karaoke. ' i 
Si ya de por si esto resulta 
más que atractivo, lo cierto es- F 
‚ que lã oferta de Sega no - 


«¿acaba ni mucho menos ahí: el 


‚_ Mega Cd2i Inopia un 


UNA PRESENTACION 
POR TODO LO ALTO 


En un acto mágnificamente 
organizado, en el que se 
dieron cita además de los 
515 n del videojuego 
una amplia representación de 
medios informativos, Sega 
presento el Mega Cd 2. 

Paco Pastor, director de 
Sega España, y Beatriz 
Pardo, Directora de 
Marketing, actuaron como 
anfitriones, e introdujeron un 
extenso «publireportaje» que 
desveló todos los secretos 
de la nueva creación de la 
compafiía japonesa. 
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microprocesador 68000 de que si ya en MegaDrive era: AAA 
Motorola propio, además de. - toda una «pasada» aquí 1 toma ` n 
zun procesador mátematico ^^... yael cariz de «joya del "s 2 w; 
- aritmético, lo cual permite. ° yt " videojuego» -atención.a los 
dotar alos j juegos. deunos.. " efectos tridimensionales ya la: j 
efectos de rotación; zoom у: ү impresionante banda sonora-; 7 
ampliación de gráficos < ғ :«Thunderhawk», un simulador . Ll 
sencillamente alucinantes. ^ de hélicopteros como nunca a. F. 
También, la velocidad total de , ` soñaste para tü Mega Drive, · | 
“proceso de datos: se hà visto. * «Time avenger», un juego en'la ' dy 
aumentada, уа que sumándo.. » linea del clásico «Dragon's + d er e: 
los 7.6 MHz dela. Mega Drive - Lair» que parece ч к= ы КАП ч a 
‚соп los 12.5. del Mega Cd... -auténticamente uan película LE vA Se 
queda un total: impresionante: zde dibujos: animados; «Night Ta 
a 112071 "MHz. Falta, por. último” ^. Trap», que i nos ofrece: Pa! A : 
= ^. hacer mención delas, + 74 estupendás ` f ta АЗ те E Tp 
4 + A excelentes: posibilidades qùe: p aia OE де >. MH Rom а Ф 
err el Mega Cd ofrece: paralla. ; video o «Sherlock: i 


ре" ( .; animación, ya-sea- através de 2 -- Holmes», па. ы 
1n. dibujos animados, о; através ; fascinante: aventura — 


MP ri AI imagenes reales con una `. alado del, », | эг, 
7 T S calidad ino muy lejana: ala d "personaje ¿e d. d Ciertamente e L 
m un reproductor. ganiga Conan Doyle... * беда ha ` A CE 
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“кч 
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К PIA. su. ^ o ۲ 


j ' aparecerán; nombres M, e 
“hueva máquina л чат 


lantar сд “k: каар des Yt y TDI = .Entrelos que - ^ 
жле. NDE JUEGOS, و‎ re Б по menos. T petentes 


3 ;.De forma: simultanea tonel” Comenzando Como: E a unos niveles LAT s 
^ ^ = lanzamiento del: :MegaCD2 .'"'no-porla'.-. `7. ENT - == Tu más que eis TE 
Án A E zen nuestro pais -cuya fecha- z ` correspondiente" m m тє BEER IR e apetecibles. ` я 3 gs 
ы 1 oficial tueel día аё.“ “versión: меда! (CO dert эз car ^. Los que. Vaal. 
KS. Septiembre-, Sega:ha: puesto." “т «Sonic», y siguiendo. por : e ota una Mega Drive + a | À | 
pr ll 22; p en circulación: cerca de unos ЕЕ Park», «The Secret 4 ^ podrán. hacerse con un Меда Wisi ef" йү! 
7111." 40 juegos рага este nuevo . : of Monkey Island», Virtual. > Cd 2, más el'juego. «Road ` A айраны у 
: “sistema, aunque ya a estas: `“ Racing», ¿Dracula», «Dune», * Avenger» -un.título inspirado ` ри 
"^. ^... "alturas están anunciadas una «Another! World». -аче incluirá ` cen.«Mad Мах», рог. sólo 3 {жле шл y 
M “ingente cantidad: de próximas ` х pe nuevas fases=o > $449. .990 ptas., mientras: euer ai PUES 2S 
novedades: eish dw Tes 2 E «Rebel assault», “aquellos, que, busquen = (ve yh >. 
Entre los ya «^e s. z po 3 este ültimo 7+, + comenzar desde cero: podrán. ` Ç 
: > ¿disponibles + inspirado En А obtener una Mega Drivejunto ' - . pi 
pr Eod i destacan con luz la saga«La . con el Pack Sonie'máslo "^. ^ 000 
fs 151, propia, nombres. como* ' guerra de las. TEMERE a РТ 
E (Batman Returns», | Galaxias». L^ * (Mega Cd2y el juego «Road. © r Er 
Ye - ' También, Dr Avenger») por 69. 900° ptas. г EE. i 
Es otros grandes - - Desde aquí no nos queda. sino” V rne 
éxitos de la Mega: ' “aplaudir esta lanza que Sega 21 pet 
Drive. como - -.*. rompe en pos del futurodel- s 
«Terminator», «Prince ` Videojuego, un'salto, EPA ue AV tx 
: Of Persia», «Final ‚ gigante que: muy pronto. osi a art 
Fight» o «Mortal - "llevará. a cotas de calidad. que ` A Sur d 
Kombat» tendrán su”. «algunos de los que llevamos ^ et. 
Correspondiente ега Уа muchos años en este `` x "ju lt 


gh 
|| nueva versión para... fascinante mundillo nunca ' ЧА 
F Mega Gd. rs. ж дё “imaginamos. ФТУ 
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Pasarela: STREET FIGHTER II 
(Champion Edition) 

- Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: CAPCOM 
Distribuidor: SEGA. 

N. Fases: 12 
N. Jugadores: 1 ó 2 


| juego más 
esperado de todos 
| los tiempos por los 
usuarios de Mega Drive 
ya está aquí, pero 
además, a lo grande. 
Nuestra Mega Drive no 
podía conformarse con 
una simple versión del 
clásico de Capcom, ni 
con algo que no fuese 
este super-cartucho de 
i24 Megas!. Lo que 
nuestra consola merecía 
era precisamente este 
Street Fighter Il 
(Champion Edition). 


APO! vU 


Street Fighter II 
vuelve a la carga 
en un nuevo 
formato, como 
cartucho de Mega 
Drive, con la 
esperanza de 
desbancar a Sonic 
del primer puesto 
del ranking de 
ventas de todos 
los tiempos. Tal 
propósito no es 
para nada 
descabellado, 
teniendo en 
cuenta que la 
primera versión 
Street Fighter Il de 
Super Nintendo 
(inferior en 
personajes, 


RYU 
Sin haber 
evolucionado 
excesivamente en 

el dominio de las 
artes marciales, 

Ryu sí ha 

conseguido, 

por contra, que 

su patada 
huracanada pueda ser 


utilizada al mismo tiempo 
que salta. Por lo demás, tan 
completo como siempre... 
aunque con un poco más 
de velocidad. 


o o o © o o 6 


DALROG 
Boxeador retirado y 
poseedor de unos músculos 
que ni el mismísimo 
Schwarzenegger, su principal 
arma se encuentra en la 
cabeza. No es que sea 
excesivamente 
inteligente, es tan 
sólo que, su mejor 
golpe es el 


cabezazo múltiple, 


un golpe que 


dejará *grogi" al 
mejor de los 
luchadores. Y es 
que, no hay nada 
| como utilizar la cabeza. 


EDMOND HONDA 

Este pesado 

luchador ha 

conseguido algo 

realmente 

increible: 

aumentar su 

rapidez de 

movimientos 

hasta c convertirse, 

con la ayuda de su 

golpe de las 100 palmas (que 
ahora puede ejecutar mientras 
se mueve) en uno de los 
adversarios más difíciles con 
los que te vas a encontrar. 


Ahora, Чел ае 
Comentarios 'sin importancia y 


centrémonos en lo que 
realmente interesa: «Street 
Fighter Il (Champion Edition)» 
está aquí para que todos 
disfrutemos de lo lindo con el 
mejor juego de lucha de todos 


los tiempos. 

Como explicarte a estas 
alturas de la vida en qué 
consiste este tipo de juegos - 
puede llegar a ser bastante 
inútil, lo mejor será que te 


1 GUILE 


Poca magia y | 
buenos 
movimientos 
de combate 

es lo único 
que presenta 
este 


luchador... a 


parte de su 


nuevo «look». No te confies 


por ello ya que, acabar con 
él es una de las tareas más 
difíciles que vas a encontrar 
| alo largo y ancho de este 
| juego. 


YOU ИЕП OVITE WELL. 


BUT ҮОБ 


NEEB HOBE TESEMIMNDG TO DEFEZT 


HE! 


PASARELA 


comentemos 
directamente como «ha 

quedado» esta versión Mega 

Drive para que luego disfrutes 


à. de los maravillosos recuadros 


м # que te hemos preparado con 
* los personajes, ¿Ok? 


Ü ¡CHA CON TU MEGA 


NWE 


Bueno, realmente no se qué 


contaros,que es el mejor ` 
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"y 


ninguna de las versiones Qué 
sê han creado para otras 


velocidad alcanzada es 
realmente genial, que no 
tiene nada que envidiar a 


¡consolas (más bien toda lo 
contrario), que... подо! 
Quizás no seais ungs 
fanáticos de este tipo de 
juegos pero, para aquél que 
lo sea, este cartucho 
representará ese «algo» que 
todos ı necesitamos para 


f" 


DHALSIM 
Con 
semejante 
aspecto es 
de suponer 
que el fuerte 
de este 
luchador se 
encuentra en 


El primer 
fichaje para 
este 
«Champion 
Edition» se 
llama Sagat. 
Como 
musculoso luchador 


DISON 
Debutante 
también en 
esta versión 
Mega Drive 
de Street 
Fighter ll, 
Bison, un 


disciplinado 

soldado de 

no sabemos 

que ejército, posee ciertas 
«dotes mágicas» una de las 
cuales, su ataque eléctrico, 
recuerda mucho al ataque 
utilizado por Blanka. 


< 


la magia. 
Efectivamente, 

| teletransportarse de un 
lado a otro de la pantalla 
cuando estés a punto de 
golpearle te desesperará en 
más de una ocasión: 


| tailandés, sus puños son 
| capaces de destrozar a lo 
= más duros rivales. 
| Sus patadas y su potente 
| magia impactarán en tu 
cara de una forma 
ciertamente preocupante. 


Una auténtica obra de arte 
que supera:con creces los 
límites de:calidad que 
habíamos observado hasta 
ahora, una auténtica obra de 
arte cuyo nombre «Street 
1 rolls, personajes, fondos y Fighter Il Champion Edition» 
р; ип largo etcétera que ahora quedará grabado con letras 
mismo no recuerdo (a causa... . de oro-en la historia del 
de la emoción) te software de esta consola. 
engancharán de tal forma que Chapeau por.Capcom y 
un día, no muy lejano, 


guir ir viviendo. Si de verdad 
note le gustan este.tipo de 


ME 


EEE. bueno, mejor no te. 


| VEGA 
Con tan bonito nombre se 
| presenta el mejor, más ^ 
| guapetón, más ágil y más ' 
efectivo luchador del juego. 
| Aunque sea debutante, 
| para nosotros siempre será 
el mejor luchador de todos. 
Natural de Segovia 
y torero de 
profesión, este 


SE ponge as delante de él ya que 
Š q wo naciones, gráficos, 
Et sicas, sonidos, golpes, 


deberás admitir que este tipo 
de juegos te gustan, por lo 
menos, un poquito. 


chapeau por Sega. Y 


t. 


EDUARDO 
O O Ө MANOSTIJERAS 


| españolito de a pie 
| encontró en los 

| “tablaos” 
flamencos su 


verdadera 
pasión, el Street 
Fighter. 


PASARELA 


uando ya 

casi todos 

hemos podido 
disfrutar del ansiado 
“visionado” de esta 
increible película 
(algunos avispados 
ya habían leido el 
libro), llega, por fin, 
la más fiel versión 
consolera de dicho 
film. Una versión 
Super Nintendo 
que te sumergirá 
en la acción más 
trepidante y tensa 
que jamás hayas 
podido imaginar. 


Cuando el americanísimo 
señor Crichton, autor del 
«best seller» obra que sirve 
como argumento a la película, 
tuvo la genial idea de escribir 
su libro «Parque Jurásico», 
no podía ni imaginarse que 
las dos palabras que servían 
como título a dicha obra 

se iban a convertir en las 
palabras clave de un año tan 
deprimente como este 1993. 
Un año, ya perecedero, 

en el que el enigma de los 
dinosaurios se ha vuelto a 
poner de moda en forma de 
cientos y cientos de libros, 


series y películas. Un año en 
el que han vuelto a revivir, 
como por arte de magia, 
unos seres que ya dábamos 
por desaparecidos. Aunque 
sea gracias a la magia de la 
insuperable Industrial Light 8 
Magic, no podemos sino 
congratularnos por haber 
contemplado de nuevo (con 
toda la realidad que nuestro 
conocimiento permite) un 
fenómeno que -quizás- nunca 
llegaremos a conocer en su 
totalidad aunque, quien sabe 
si con la yuda de la ingeniería 
genética, nuestros nietos no 


JURASSIC PARK 


SIOS LOAD.. 
nESSAGE 


ERROR 
MRIS SYSTEM DORN. 


HESSAGE ENDS... 


podrán disfrutar algun día de 
un proyecto tan fantástico 
como teóricamente posible: 
el Parque Jurásico. 


ARGUMENTANDO 
Teniendo en cuenta que ya 
todos conocéis el argumento 
de la película (pobre de el que 
niegue dicho conocimiento), 
resultaría bastante absurdo 
entrar en los detalles de una 
historia tan memorable como 
es ya esta. 

Valga simplemente una 
pequeña descripción de 

la situación que nos 


encontraremos al afrontar esta 
aventura: trás haber superado 
los momentos más dificles de 
la tormenta, nuestro principal 
protagonista Grant, se 
encuentra en la puerta del 
parque con unos objetivos tan 
claros como precisos. 

Activar el sistema eléctrico 

e inicializar el sistema 
informático que controla el 
buen funcionamiento del 
parque, serán las primeras 

e indispensables acciónes que 
debemos realizar en busca de 
un mejor control del parque. 
Una vez activado el sistema 


informático, si utilizamos las 
terminales que se encuentran 
en los distintos edificios, nos 
servirán para abrir y cerrar 

las puertas de los distintos 
sectores del parque, activar 
sensores de recuento de 
especies, contactar con tierra 
firme y un largo etcétera que 
irás descubriendo con el paso 
del tiempo. 

Para no hacer tan sencillo el 
funcionamiento del sistema 
informático, por todo el 
parque se encuentran 
dispersas las distintas tarjetas 
magnéticas de cada uno de 


| EL SISTEMA ELECTRICO 


más importantes del juego. 
| en este punto nos dará la 
posibilidad de reinicar el 
sistema informático. 
| magnética. ¿De quien?, 
bueno, adivinaló tü. 


p b 


E 


ЕЕЕ ЕТ 
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y 


| EL SISTEMA 
| INFORMATICO 


| Gracias a él 

| se puede 

| controlar el 

funcionamiento 

| de las puertas 

principales del 

parque, así 

como de los 

| sensores de recuento. Enviar mensajes 
a tierra o al barco que está a punto de 
zarpar serán otras de las posibilidades 
que, con el tiempo, nos brindarán las 

| distintas terminales. Su funcionamiento 
no es muy complejo, pero aun así, 
¡tendréis que cogerles el “truquillo”. 


los visitantes del parque. 

Con ellas podremos entrar 
en determinados sectores 
del recinto, así como acceder 
a determinadas opciones en 
los distintos terminales. 


JTRAS MISIONES 
Esto no es todo, por 
supuesto, otras misiones 
mucho más complicadas nos 
serán asignadas a lo largo de 
la aventura. Recoger todos los 
huevos de Velociraptor o 
taponar la entrada secreta 
que estos utilizan para acceder 
al edificio de visitantes nos 
provocarán más de un dolor 
de cabeza. En fin,todo sea 
por el interés de la aventura. 
Intercalar fases de Arcade y 


EL DARCO 


Acabar con todos lo velociraptores que han 
entrado en el barco nos permitirá eliminar 
la posibilidad de que estos endemoniados 
seres se extiendan por el mundo. 


de aventura será una tarea 
cotidiana en un cartucho que 
te introduce, de una forma 
realmente asombrosa, en 

el argumento del juego. 

En las fases arcade, las del 
exterior, acabar con cientos 
de especies y recoger 
decenas de armas y 


ESTO ES... FAST FOOD 


Esas piernas que veis por 
ahi colgando es lo poco 
que queda del pobre Sr. 
Grant. Y es que, recorrer 
los territorios del T-Rex a 
la hora de la comida se 
puede convertir en algo 
muy, muy peligroso. 

iPara que luego digan 
que las hamburguesas no 
son sanas!... sobre todo 
si son de paleontólogo. 


municiones será nuestra 
principal tarea. En el interior, 
las fases de aventura, buscar 
tarjetas, activar el sistema 
eléctrico, utilizar terminales y 


buscar entradas secretas será 


lo menos peligroso que 
debamos hacer. 


MARAVILLOSO 

No se nos ocurre otro 
calificativo que pueda 
englobar tan genialmente 
todos los secretos de este 
cartucho. Recorrer las fases 


€ 3533 — ы 
SHIP 
ESTRY к ENEL 


El único de los 
protagonistas que 
podremos controlar. 
Correr, saltar y disparar 
con las armas que 
encontremos en nuestro 
camino, serán las únicas 
ayudas que tendremos 
por parte de este 


dificilísimo cartucho. 

De tu paciencia depende 
llevar a buen puerto 
(nunca mejor dicho) esta 
fascinante aventura. 


PASARELA 


| un recu 


Cada vez 


que ng 


acompanantes apart 


exteriores es una auténtica 
maravilla por lo precioso de 
los gráficos, así como por lo 
alucinante de los sprites de 
los dinosaurios. Pero lo que 
no tiene calificativo son las 
fases interiores. Aunque 
utilicen una técnica ya 
desarrollada en ordenadores 


dro con la foto de ous о de: ni nu 
arecera en la pantaila junto con un 


mensaje en el 
que se nos 
indica algunas 


de las misiones 


que debemos 
llevar a cabo, 
asi como 
pequenos 
consejos en el 
«trato» con los 
dinosaurios. 


— = 
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como los РС, y aunque no 
lleguen a alcanzar una 
suavidad de movimientos 
espectacular, estas fases son 
las que realmente nos meten 
de lleno en la aventura. 

La tensión que tus venas 
soportarán cuando recorras 
cuevas, tüneles, bodegas, 
áticos y demás lugares, 
precisará de una buena 
atención médica. Si no lo 
crees, pruébalo. Por cierto, 
la müsica, aunque no sea la 
de el genial compositor John 
Williams, es tan alucinante 


como el resto del cartucho. 
Una maravilla como nunca 
antes habiamos visto que 
merece estar en el recuerdo 
de todos los mortales. 

Tan genial como el original. 


Juan Carlos Sanz Fernández. 
€ © Ө Ө “MAY”. 
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Todo lo lo que tienes que hacer [ para c conseguir г uno de los 50 
fabulosos Game Genie para Game Boy, es recortar el cupón 
(no valen fotocopias) que encontrarás en esta página, con las 
tres respuestas correctas a las preguntas formuladas sobre el 
Game Genie. El cupón debes enviárnoslo a la siguiente 
dirección: 


Plaza Repüblica del 
wer n? 2, 1° B 


actamente el 2) ¿Cual d 
Game C е" по se pue 
Game Genie? 


ee телле 
“| Ñ R CON SOLAS 


| = – – – – – س س ت ت ت ت ت ت ت ت ت ت ت ت‎ 
Señala las respuestas que creas correctas de cada una Nombre: 
de las preguntas 18" apellido 22 apellido 
Domicilio: 
1 DA 2 DA 3 ОА N°: Piso: C. Postal 
Ciudad: Provincia: 
e. És 
Ad MB TE Teléfono: Edad: 
Qc ac ac Consolas que posees: 


_ CONCUI Y] FAMC IOSA А. -OKS 


A 


1,42 


ЕА CONSOLAS 


| 


| \ 
UH 


к 
| 


LA 
Li 


|) e0000000000000050500057500 


ЕКМАКІО + 
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WA 


ROSA 


| personaje 
. más famoso 

de la historia MARIO ^ ` 
de los videojuegos, | , SUPER DADA 
nuestro amigo Mario, < Ir. 
vuelve a la carga en 
nuestra Super 
Nintendo con un 
cartucho en el que vamos 
a encontrar diversión para 
el resto de nuestros días. 
Un cartucho en el que 
vamos a poder disfrutar 
de tres de los juegos más 
vendidos de la historia... 
con propina incluida. 


— — aa > 
Suez 
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SUPER MARIO BROS 
EL COMIENZO DE LA SAGA 


de unas monedas que, en 
un número de cien, nos 
proporcionarían una vida, 
eran algunas de las muchas 
innovaciones de este juego. 
Creado inicialmente para las 
recreativas de la calle, fue tal 
el éxito que alcanzó que los 

Y con él llegó el escándalo. 

En esta primera parte, las 

«personas humanas» de 

Nintendo crearon un sistema 

de juego que, con el tiempo, 

ha sido el más imitado por 

todas las casas de software. 

Recorrer decenas y decenas 

de niveles totalmente 


repletos de enemigos, señores de Nintendo no aunque, eso sí, el desarrollo, 
saltando sobre ellos para tuvieron más remedio que las músicas y todos sus 
eliminarlos o meternos por convertirlo al sistema secretos se mantienen 
cientos de tuberías en busca doméstico que por prácticamente intactas. 

aquel entonces 

dominaba el 

mercado, la NES. 

Ahora en Super 

Nintendo, 

tenemos la 

posibilidad de 

disfrutar de él 

con nuevos y 

coloristas gráficos, 
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SUPER MARIO BROS 2 
LA CONTINUACION 


Trás el inimaginable éxito 


cosechado por la primera ` 
parte de esta saga, los SUPER 1 
sefiores de Nintendo no Ж. 
podían dejar olvidados a la мап RRO 
gran cantidad de fanáticos 
que todas las noches 
soñaban con la esperada TENDO = 

Я 1393 < 202 = 
segunda parte. Dicha Y es -* ta Tg €». s = Кы | esta secuela 
secuela llegó y fue toda una E E ~ conseguía mantenerte 
sorpresa comprobar que, en _— ص‎ al frente de la pantalla, 
ella, se nos daba la posibilidad utilizar. no sólo en busca del fin del 
Lo que más sorprendió a sino en busca, 
== propios y extraños fue el a: de esos famosos 
hecho de 
que el 
sistema de 
juego se 
modificase 
un poco: 
ahora los 
enemigos 
había que 
machacarlos 
con ayuda 
de los 
objetos que 
SES CANET 3 aparecian en la pantalla; aun niveles y trucos secretos. 


= w S así, seguía siendo tan Por tanto, mejorar gráficos y 
NS Ў adictivo o más que su músicas era lo único preciso 
- predecesor. para presentarnos una 
" cu duni a Agudizando más aün esa versión Super Nintendo de 

ae Sm E | característica que siempre un juego tan absolutamente 
СС han mantenido los juegos de alucinante como es este 


Mario, los secretos y trucos, Super Mario Bros 2. 


PASARELA 


d 
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de elegir a cual de los 
personajes de la pandilla 
de Mario ibamos a querer 


£ FIAT 


SUPER MARIO BROS 3 
DEFINITIVO 


Por fin llegamos hasta la 
consagración de esta saga. 
Tras una larguísima espera, 
hace un par de años que 


Nintendo nos obsequió con теша nombre Super Mano 


Bros. З». Su versión para la - 
Super Nintendo ha tardado ` 
en llegar, pero nos podemos 
congratular de que sea tan 
maravillosa como es. Una 
auténtica obra maestra que, 
por lógica, figurará en un 
lugar de privilegio en vuestra 


«Super Mario Bros. 3» 
nuestro amigo Mario debía 
enfrentarse a un total de ` 
ocho mundos en el que la 
elección 

del mejor 


el mejor juego de Mario que camino nos podía ahorrar 
hasta el momento se había mucho, mucho trabajo. 
programado (hoy, tan sólo Fases de bonus, miles de 
le supera el hiper-alucinante juegos independientes y 
«Super Mario World»). niveles secretos y trucos 
Con la vuelta al sistema de como para escribir un libro 
juego que le hizo famoso, en (semejante al que 
publicamos en 
nuestro nümero 1) 
era lo que ofrecía 
un juego cuyo 
reconocimiento 
vino en forma 
de millones de 
cartuchos vendidos 
en todo el mundo. 
El mayor éxito de la 
historia del software 


particular ludoteca consolera. 
Un juego alucinante. 


PASARELA 


THE LOST LEVELS 


DUSCANDO MAS DIVERSION 


Por ültimo y para redondear 
el más completo cartucho 
que hasta hoy en día se haya 
publicado, los sefiores de 
Nintendo decidieron también 
versionar un juego que, para 
desgracia de los españolitos 
poseedores de una NES, no 
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se pudo disfrutar en 


nuestro país. Una 
laguna en el mundo 
Mario que se ha 
intentado solventar 
con esta versión 
Super Nintendo. 
Este «The 
lost levels», 
bastante 
cercano a la 
primera de las tres 
partes, salió al 
mercado como 
calmante para un 
püblico japonés que 
reclamaba más 
aventura del que, 
por aquel entonces, 
ya había pasado a 
convertirse en su gran 
héroe consolero. 
No penséis que se nos 
marginó sólo a lo europeos, 
ni siquiera los todopoderosos 


norteamericanos 
pudieron disfrutar 
de este juego, una 
auténtica joya de la 
que se ha tenido 
noticias hace muy 
poco tiempo. 

La versión Super 
Nintendo, para no 
desentonar con los 


otros tres juegos, tan sólo 
presenta modificaciones en 
los gráficos. Dobles scrolles, 
colorido y müsicas muy bien 
adaptadas a las diferentes 
posibilidades de 
nuestra Super 
Nintendo, son más 
que suficientes para 
recrearnos con un 
juego en el que 
estos aspectos no 
tienen la menor 
importancia. 
Otra maravilla más. 


NUESTRA 
OPINION 


Hasta aquí hemos llegado 
con el comentario de los 
cuatro juegos que podréis 
encontrar en este cartucho; 
ahora llega el momento de 
dar una opinión global que, 
como todos estaréis ya 
pensando, va a ser más 
que positiva. 

A ello contribuye, una vez 
más, la terrible inteligencia 
que han demostrado los 
responsables de este 
proyecto. Versionar estos 
cuatro juegos para Super 
Nintendo suponía tener que 
aprovechar al máximo las 
posibilidades de una 
máquina tan potente como 
esta, pero sin desfigurar la 
imagen final de estos. El 
resultado es una serie de 
juegos totalmente idénticos 
a las versiones NES pero con 


mejores y 
coloristas 
gráficos, 


dobles y 


triples 
«scrolles» 
y mejores 
müsicas 
(aunque estas 
sean las mismas). 
Anadir además la 
magnífica opción 
de grabar la 
partida cada vez 
que consigamos 
superar un 
mundo, consigue 
evitar esa terrible 
sensación de 
impotencia que a 
uno le sobrevenia 
cuando, tras superar varios 
mundos, llegaba el momento 
de apagar la consola. Acabar 
estos juegos de un tirón era 
una tarea prácticamente 
imposible que a veces 
obligaba a dejar la consola 
encendida por la noche 
esperando, eso sí, que 
nuestros padres no se 
enterasen de ello. 
No creo que haga falta 
decir nada más. La ` 
maravilla de las 
maravillas 
está aquí 
para que la 
disfrutemos 
sin más. Si 
eres un 
fanático de 
los juegos de 
Mario, aquí 
encontrarás 
mucho más 
de lo que 


necesitabas. Si, por el 
contrario, este personaje no 
era totalmente de tu agrado, 
ha llegado el momento de 
que le conozcas, te aseguro 
que te enganchará. 
Increiblemente maravilloso. 


Juan Carlos Sanz Fernández. 
© © © © © © Ө “MAY”. 
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i todavía 

te quedan 

fuerzas para 
vertelas con un 
nuevo juego de 
lucha, no lo 
pienses, aquí te 
presentamos 
este TMNT 
(Tournament 
Fighters), 
un magnífico 
cartucho que 
sigue la estela 
marcada por un 
clásico como 
Street Fighter ІІ. 


ә ооооооооооооооөөео 

19 Aunque os rm „ыыра Saa 

3 presentemos 
Y en este mismo 

ты“ número a toda 
una estrella como «Street 
Fighter Il (Champion Edition)», 

A no podemos dejar 
Y de comentar 
12:5 otros títulos 


2 


J" carecer de un 

==" nombre llamativo 

(por cierto, este lo posee) van 
____ a dejar de ser 

s "^ interesantes para 

el resto del 


ao 
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LOS PERSONAJES 
Puedes combatir con las 
mismísimas tortugas Ninja 
o con cuatro seres 
extraterrestres (bueno, 
mejor dicho tres, ya que 
uno de estos personajes es 
April, la «colega» de las 
tortugas). Cada uno tiene sus golpes. cada uno tiene sus 
habilidades. Cada uno es... como es. 


público. Guardando una CUESTION DE GOLPES imaginación, este posee, por lo | 


similitud muy considerable Para que todo cartucho de menos, lo necesario y justo para 
con el clásico de Capcom, lucha pueda ser considerado conseguir divertirnos. La magia, gz 


Konami nos presenta un como tal, debe incorporar un 


cartucho que nos divertirá sin número de golpes que le dote estragos, aquí también ha 
demasiadas pretensiones y de esa variedad necesaria en sido incorporada. 

sin la sofisticación de otros este tipo de juegos. Sin llegar Los personajes, divididos en 
títulos. a ser un auténtico derroche de dos grupos, exhiben un 


CLONE- LED 
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Jic ——— E34 ` LOS MUNDOS 
= GR m s Cualquier juego que se 
precie necesita un buen 
nümero de escenarios 
donde combatir. En este 
tendremos la posibilidad 
de elegir entre varios 
mundos, a cada cual más 
bonito y mejor diseñado. 
Sin lugar a dudas, lo mejor 
de este cartucho. 


OD EONS 


1993 KONAMI CO. LID. 
ALL QIGHIS RESERVED. 


> 


tamaño realmente envidiable tortugas, o bien a cuatro 
para otros juegos. De entre nuevos personajes (a cada 
llos, podremos elegir a cual más extravagante) 
procedentes de otros tantos PARA NOVATOS 

planetas. Si te encuadras en el grupo de 
Los «scrolles» no son nada del personas que dominan este tipo 
otro mundo pero cumplen ala ае juegos como yo nunca lo 
perfección, aunque, de todo, haría, no creemos que este 

lo que más nos gusta y pueda ser tu juego de lucha 
complace son los escenarios (algo más sofisticado te vendrá 
de fondo. Auténticas obras de mejor). Si por el contrario eres 
arte que alegrarán los ojos al un novato como yo en este tipo 
más pesimista. de aventuras, lo mejor será que 
te vayas entrenando con el 
juego en cuestión. 

Lo dicho, recorre la galaxia en 
busca de bronca... y la 
encontrarás. 


A LOS PUNTOS 
El sistema de juego utilizado 
es exactamente el mismo 
que incorporó Capcom hace 
algün tiempo a sus grandes 
estrellas. Una barra de 
energía para cada jugador, 

y un punto para aquél que 
consiga primero que la de su 
enemigo llegue a cero. El que 
gane dos puntos ganará el 
combate. Tan sencillo como 
montar en metro. 


EDUARDO 
© Ө Ө O MANOSTIJERAS 


[ 


} ` 


P> Empezarás en el 
nivel que desees. 


| > Serás el más 
veloz 


P-Poseerás magias 
interminables 


b-Saltarás más alto 
IA < 


Б> Tendrás vidas ЧЫ "A ; diu 
infinitas | S a ШЕ 


P-Pegarás mas 


fuerte 3 | 

a trasladarte de | 

Podrás cambiar <. mundo o de fase | 
las reglas | 


Б> Elegirás tu escudo 
protector 


R DE a, 


Y muchas cosas 


pum 
que aparecen son marcas registradas 


E 


"(por NiBtendo of Amdfica Ine, al 5 


PASARELA 


I rás protagonizar 
| dos de los títulos 
L que más éxito 
han cosechado en la 
Mega Drive (a la 
espera de una versión 


CD que promete ser la | 


bomba), Sonic vuelve 
a la carga en forma 
de bola de pinball 
para protagonizar 
un cartucho cuyo 
desarrollo, un tanto 
desconcertante, 

no está exento de 
mucha, pero que 
mucha acción... 


Después de títulos como 
«Aladdin», «Parque Jurásico», 
«Gunstar Heroes» o el 
mismísimo «Street Fighter ll», 
Sega no necesitaba de ningún 
otro lanzamiento espectacular 
para ratificarse, con sus títulos, 
en los primeros puestos de las 
listas de éxitos. Por suerte, 
Sega, inconformista donde 

las haya, no ha:escatimado 
recursos a la hora de 
prepararnos unas navidades 
calentitas, y es por ello que se 


о 0 N 


ha decidido a lanzar al 


máxima estrella es, 
como no podía ser de 


EN | mercado un título cuya 


"TA otra forma, nuestro 


querido'erizo Sonic. 


UN POCO DE 
HISTORIA 
Los que hayais 
disfrutado de los dos 
títulos que hasta 

el momento .ha 

protagonizado Sonic, 

recordaréis como en 

los niveles superiores, 
nuestro amigo se adentraba en 
unos escenarios en los que 
rebotar de un lado a otro cual 
bola de pinball era todo.lo que 
podía hacer para escapar de tan 
«mareante» lugar. Por aquél 
entonces, nadie se imaginaba 
que Sonic pudiese acabar 
protagonizando un-auténtico 
juego de pinball. Hoy, ese 
cartucho es tan real como la 
vida misma, y por fortuna, la 
calidad.técnica de que hace 
gala el juego en sí; es tan. 
buena como cabría esperar de 
un cartucho «made in Sonic». 
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Olvidémonos por unos 
momentos de esos temas y 
dediquémonos, durante ünos 
momentos, a destripar el 
contenido de este cartucho. 
Imaginaos una máquina de 
pinball gigante; dividida en: 
decenas de mini-pinballs. : 
Para acceder a cada una de 
ellas, primero debéis realizar 
algun «trabajito» en la que le 
precede. Estos trabajitos 
pueden ser algo tan sencillo 
como guiar a nueStra espinosa 
Боа hacia la salida; о algo tan 
complicado.como destruir 
determinados artefactos 
(siempre con la inestimable 
ayuda de Sonic) para que las 
compuertas que nos separan 
de la ansiada libertad-se vean 
por fin abiertas. 

Trás esto, encontrar las 


preciosas esmeraldas que se 
nos requerirán al principio de 
cada nivel y... en busca del 
malvado Dr. Robotnik. 

Por supuesto, en nuestro 
camino encontraremos 
cientos de bonus que nos 
harán las cosas algo menos 
complicadas de lo que en un 
principio podiamos pensar. 
Por último, si tu bol... perdón, 
Sonic, se queda atrapado en 
algún lugar en el que resulte 
realmente imposible rodar, 
no te preocupes, recuerda que 


nuestro amigo tiene patas con ` 


las que andar (si, si, primero 
una y luego otra). 

También puedes hacer que 
Sonic gire en la dirección que 
nosotros queramos para 
conseguir efectos que, de 
otra forma, sería imposible 
conseguir. 


| EL DR. ROBOTNIK 
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He aquí al mismísimo Dr. 
Robotnik. Creador de los 
increibles artefactos que 


| nos harán la vida imposible, 
este aparecerá camuflado 
en alguna de sus extrañas 


naves y vehículos. Una 


magna representación de 

| lo que debe ser un enemigo 
de final de fase. Toda una 

| auténtica obra de arte que 


merece ser contemplada 
con detenimiento... 
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LAS E: ESMERALDAS 


леси los oe des compares 
ás dii o due puedas imaginar 


;DONDE E ES ТА EL SCROLL 
Para un juego de este tipo; era 
necesario un scroll tan bueno, 
por lo menos, como los que 
aparecían en los dos primeros 
títulos de Sonic. Lo sentimos, 
en esta ocasión no sólo no se 
ha superado ese “scroll”, sino 
que incluso se ha empeorado, 


y además, bastante. Lo que no 
entendemos para nada es que 
los programadores de este 
cartucho no hayan escatimado 
esfuerzos a la hora de 
desarrollar este cartucho (el 
juego tiene unos escenarios 
magníficos); fallando en un 
aspecto tan importante como 
es el “scroll” de pantalla. Un 
importante fallo que ya es 
imposible rectificar. 

¿El resto?, bien, el rebote de 
nuestro amigo Sonic no está 
nada mal si tenemos en cuenta 
que, yo por lo menos, no se 
'como.rebotaría un erizo en un 
pinball (es broma, por supuesto). 


HOLA SON 

En fin; unas veces Sega. nos 
sorprende y otras... nos 
sorprende de verdad. En este 


caso nos ha sorprendido por 
sacar un título bajo el amparo 
de la imagen de Sonic, un 
personaje que hasta el 
momento tenía el privilegio de 
haber protagonizado dos de los 
mejores títulos que puedes 
encontrar para tu Mega Drive 
(ya lo he dicho cincuenta mil 
veces). Ahora, con este título, 
Sonic cosechará nuevos y 
numerosos éxitos, pero al 
contrario que ocurría 
anteriormente, en esta ocasión 
lo conseguirá gracias a su 
carisma, aunque, algo debe 
quedar claro, la adicción que 
vais a encontrar en este 
cartucho es «bestial». 

Un «buen» pinball que falla 
donde nunca debía haber 
fallado. Si se intenta llevara 
buen puerto determinado título, 
primero asegúrate de que eres 
capaz de conseguir que lo 
primordial funcione, lo demás; 
vendrá rodado. Lo dicho, 
aunque no esté del todo 
logrado técnicamente, 

es muy, muy adictivo. 
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| (UNA SUPER-SENSACION DE ARCADE! 
UNA OBRA MAESTRA DE JOYSTICKII 
DISPONIBLE EN SUPER NINTENDO Y SEGA MEGADRIVE! 


МА. GENERACIÓN MULTIFUNCIONAL JOYSTICK PARA SUPER. NES 
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AUTO/TURBO/ LENTO 
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SUPER BASE DE HIERRO E usos О8о. 
NO DESLIZABLE. ARO Чү MANOS 
EL SOFISTICADO DISEÑO DEL FUTURO NS 
CONTROL DIGITAL EN 8 DIRECCIONES - ‚у compr 


DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS EN ESPANA: 
Ж CAMEE iu 


| COMANDANTE BENITEZ, 29 B - 08028 BARCELONA OROPENDOLA, 26 BAJOS - 28025 MADRID 
| TEL. 491 47 48 - 491 47 54, FAX 491 48 08 TEL. 525 73 73 - 525 70 85, FAX 525 71 24 


"Y PARA LA MEJOR Y MAS AMPLIA EXPOSICION DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, Y ACCESORIOS. 


¦ @ SUPER NINTENDO, NINTENDO, GAMEBOY, SEGA MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, GAME GEAR, NEO GEO, MEGA-CD ESTAN REGISTRADOS POR SUS RESPECTIVOS PROPÍETARIOS. 
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| chavalillo rubio, 
ШЕ A cuyas aventuras 
peliculeras fueron 
estrenadas hace muy 
. pocos meses en 
nuestro pais sin 
conseguir el éxito 
esperado, llega a 
nuestra Super 
Nintendo de la mano 
de Ocean, una 
experta en licencias 
cinematográficas que, 
en esta ocasión, no 
ha sabido sacar el 
máximo partido a una 
licencia tan suculenta 
como esta. 
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Todos hemos podido disfrutar, 


grandes y peque os, de esas 
magn ficas y simp ticas tiras 
de este personaje que 
aparecen en algunos medios 
escritos de medio mundo. 
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Tambi n pudimos disfrutar (no 
sesian se emite) de la serie 
de televisi n que le convirti 
en alguien tan familiar como la 
propia mafalda. No queremos 
decir, sin embargo, que el 
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| А ms: 

| nuestro am 
“tirachinas y « 
пашат Bi 


se atrevan a afrontarla. 
T , por supuesto, lo 

| H, Ar hi - 

| superar s sin probl 
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pu 


р В | serie | 


televisi si n, no, tan 


pu ICE el lhe 


este 


PASARELA 


ha sido llenar su botella de 
Spray nasal i con líquido para 
gárgaras (¡que asco!), 
haciendo lo | propio con la 
botellita de gárgaras, aunque 
en este caso la llenó de 
líquido desa lor. | 
último, le pego un chicle el 
dent ч ra postiza, propicia da 
así с | «m 
Sr. vine fu 
La cosa no hal 


lesel al 


panorama, 
bns о pudo eur 
andar al cuerno al pobre 
: como D buen 


mars rsel lo al pi 


y y partir en busca ‹ 


de Ocean: La Familia Addams. 
El sistema de juego de 
plataformas utilizado en este 
cartucho es muy similar a 
aqu uel aunque, ahora que 
reflexionamos un poco, su 
E ido con un título anterior 
protagonizado también por un 
travieso chaval es más que 
anecdótica. Con esto nos 
gustaría criticar de una forma 
muy directa la escasa 
a ce sus 


í dejamo mm moj ` 

шеп quiera recogerlo. 

lo en cinco fases, en 
de E as deb 


EL SR. WILSON 


Tan simpático como 
parece y te traerá más 
de un quebradero de 
cabeza en la primera 
fase. Huye tan deprisa 


como puedas en cuanto 
veas aparecer su bigote 
por uno de los laterales 
de la pantalla. Si te caza, 
irás directo a la cama o 


lo que es lo mismo, perderás una de tus preciosas vidas. 


resto de la aventura. Así, en 
el primer nivel debemos 
encontrar el tirachinas y el 
lanza guisantes (¿qué 
diferencia habrá?) antes 

de que el Sr. Wilson nos 
encuentre y nos envie a la 
cama. En la segunda, recoger 
cinco de las monedas del Sr. 
Wilson, etc. 


DIFICULTAD A 


ТӨРЕ ttt 


Una vez más, los 
sefiores de Ocean 
han vuelto a 
confundir el tocino 
con la velocidad. 
Adicción no es 
sinónimo de 
dificultad, y si no, 
que se lo cuenten a 
algunos cartuchos 
marcados con la estrella del 
éxito que perecieron en Бай! 
de los recuerdos, gracias a la 
demencial dificultad que 
entrañaban. No es que la 
dificultad sea «terrible», pero 
llegar hasta el final del primer 
nivel para que el Sr. Wilson 

te fulmine una trás otra las 
escasas vidas de que 
dispones (¡y encima sin 
avisar!). 

Pero bueno, son temas «pijos» 
que no conducen a ninguna 
parte. Lo que si nos conduce 
a calificar este cartucho como 


del montón es la mediana 
calidad de sus gráficos o laf 
normalitos СА. 
movimientos y. 
animaciones 
del juego. 

De la música 
no te contaré 
mucho ya que, 
en contra de lo 


que estabas 
pensando, es 
realmente divertida 
y muy pegadiza. 
Enhorabuena al genio 
que la compuso. 

En definitiva, un 
cartucho que peca de 
excesiva dificultad y 
de un cierto parecido 
con títulos anteriores. 
Aún así, no deja de 
tener su interés. 
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uando leais 

estas lineas, 

los dinosaurios 
del «mago» Spielberg 
ya habrán por fin 
desembarcado en 
nuestro pais. Con 
ellos llegará también 
la dinomanía, o lo 
que es lo mismo 
toda una auténtica 
invasión de 
camisetas, pins, 
posters, cómics, 
libros, pegatinas y 
por supuesto... 
VIDEO JUEGOS. 


En-efecto, como vosotros 
mismos ya habréis podido 
advertir, por las páginas de 
nuestra revista están 
desfilando paulatinamente los 
diferentes cartuchos 
inspirados en la que lleva 
camino de convertirse en la 
película más taquillera de la 
historia del cine -que como 
no, nos llega de la mano del 


и р 
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mago Spielberg-, siendo en 
esta ocasión nuestra consola 
Mega Drive la afortunada. 
«Parque Jurásico», el “best 
seller" de Michael Crichton, es 
evidentemente la base de esta 
historia, donde ciencia-ficción 
y realidad se dan la mano para 
plantearnos de paso algunos 
interrogantes acerca de hasta 
que punto serán agradables 


TANTO MONTA, MONTA TANTO 


-o no tanto- las sorpresas que 
la ingenieria génetica nos 
tiene preparadas para un 
futuro no muy lejano. Sin 
embargo el juego, al igual que 
la película, deja un poco de 
lado estas cuestiones éticas 
para ofrecernos todo un 
espectáculo de acción 
desbordante, donde la 
tensión literalmente «se 
puede masticar». 

Otro aspecto llamativo del 
juego para la 16 bits de Sega 
es que exceptuando el 
nombre y la temática, nada 
más tiene en comün con los 
cartuchos creados para las 
consolas de Nintendo, y de 
hecho, si aquellos nos ofrecen 
una perspectiva tridimensional 
del area de juego y ciertas 
connotaciones de video 
aventura en su desarrollo, 


en esta versión Mega Drive 

se ha optado por el clásico 
«scroll» horizontal, dentro de 
un arcade de pura cepa donde 
masacrar y no ser masacrado 
debe ser nuestro principal y 
casi ünico objetivo. 


Si antes haciamos mención 
de uno de los aspectos más 


llamativos de este cartucho 
para tu Mega Drive, ahora 
tenemos que hacer hincapié 
en otro dato que quizás 
incluso te sorprenda más: 

el juego te permite recorrer 
sus siete niveles tomando el 
papel de Grant, el valiente 
paleóntologo contratado por 
el excéntrico -y rico- John 
Hammond, o si lo prefieres el 


| A diferencia del raptor, que sólo contará con sus garras 
| y sus mandíbulas (¿le parece poco?) para defenderse, 

| Grant podrá recoger y utilizar un variado surtido de 

| armas con las que defenderse: dardos con tranquilizante, 
| cohetes, granadas y una pistola que transmite una 

| «relativamente disuasiva» sacudida eléctrica. 
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de uno de los personajes 
que a larga se acaban 
conviertendo en 
protagonistas principales de 
la historia, los velociraptores, 
que a fuerza de inteligencia y 
voracidad le roban el papel 
estelar al propio Tiranosaurio 
(allá ellos, yo prefiriría no 
enfadar a semejante 
«animalito»...). 


A lo largo de las siete fases 
recorreremos los más 
diversos escenarios; la selva, 
la central de'energía, el rio 
(sólo para Grant).la estación 
de bombeo; el cañón, el) > 
volcán (de nuevo sólo Grant) 
y el centro de visitantes."Lo 
más curioso del caso es que 
aunque los escenarios en que 
se desarrollan las respectivas 


siete fases de cada тойо 86 
juego son prácticamente 
iguales; la acción sin.embargo 
difiere notablemente. Así, 
mientras que Grant contará 
con la ayuda de diversas 
armas para enfrentarse a todo 
el plantel de dinosaurios que 
le atacarán (raptores, compis, 
pterodáctilos y demás, 
tiranosaurio incluido), y 
tendrá que salvar la escabrosa 
orografía del paisaje, que nos 
ofrece «sorpresitas» tan 
agradables como mortiferos 
precipicios o peligrosas 
cascadas, por su parte el 
raptor, contará con la 
inestimable ayuda de sus 
garras y sus mandibulas 

para abrirse paso entre los 
humanos y otros dinosaurios, 
a la par que se las arregla 
para superar también las 
dificultades del terreno. 


TRA DE ARENA 
Lo confesamos: estamos 
perplejos. Este «Parque 
Jurásico» para nuestra Mega 
Drive reune en un sólo 
cartucho casi tantas ideas 
geniales como ligeros 
desatinos, lo que nos obliga a 
impartir un veredicto con un 


matiz casi salomónico: 
Vayamos por partes, y 


emp&cemos.por los aciertos: 


buenos gráfigos, sonidos y 
«scrolles», variedad de + 
escenarios, genial la idea de 
poder elegir'al velociraptor 
para intentar escapar del 


parque, y acertado el hecho 
de que el desarrollo cambie 
notablemente de una fase a 
otra. 


Hasta aquí lo bueno, pero, 
¿que ocurre con la dificultad 
(absolutamente demencial)? 

¿de quien'fué la brillante idea 
de que:cada.vez que mos 
matén se'nos devuelva al 
principo del nivel? ¿por que 

en algunas zonas, como 

por ejemplo cuando hay 

que saltar sobre la cabeza 

del brontosaurio o cuando hay 
que romper los esqueletos del 
centro de visitantes se nos 
obliga a convertirnos casi en 
adivinos para acertar con las 
acciones correctas a realizar?. 
Lo dicho, nos quedamos con 
un veredicto salomónico: 

un juego de impecable 


realización técnica, que 
aporta grandes dosis de 
originalidad en su desarrollo, 
pero que puede acabar con 
los nervios del mismísimo 
Santo Job. 
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Q) Pensabais que por fin 
os habiais librado del 
malvado Dr. Robotnik? 

éCreiais que la «Chaos 
Emerald» no volvería a caer 
en sus manos? Pues como 
era de esperar, estabais 
totalmente equivocados, 
Robotnik vuelve para 
llevarse la 
fantástica 
esmeralda y, 
¿por qué 
no?, para 
acabar de una 
vez por todas con 
nuestro amigo Sonic. 
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Ahora que se 
están 
apagando los 
ecos del 
último éxito de 
Sonic («Sonic 
2», por 
supuesto), 
Sega vuelve a 
la carga con un título que, 
bajo el título de «Sonic 
Chaos», no es más que el 
punto y seguido de una 
trilogía que hasta el 
momento ha proporcionado 
toda la gloria y el éxito que 
la compañia ha deseado. 
Sin cambiar para nada el 
sistema de juego que desde 
siempre ha caracterizado a 
este tipo de juegos, 
Sega nos presenta un 
cartucho en el que los 
nuevos escenarios, 
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SONIC CHAOS 
ПЕВАТОА" 


fanáticos de los 
/ juegos de Sonic. 
Tails, su nuevo 
compañero, también 
tendrá su oportunidad 
en esta ocasión... 


A _ las incorporaciones a la 
: | plantilla de enemigos, 
b 59308 * А las pegadizas müsicas 
E de siempre y alguna 
que otra nueva 
trampa, 


3111212] 


= AA 1*1*1*1*1219 — sirven de 

aliciente DE VUELTA A LAS 
aun ANDADAS 
cartucho Los que se consideren 
cuya ünica fanáticos del género (me 
pretensión es incluyo entre ellos con la 
la de calmar cabeza bien alta) 

durante algün tendrán que 


tiempo los ánimos admitir que la 
de todos los incorporación 
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enemigos, rodar 
por infinitas 
rampas y, como no, 
recoger cientos y 
cientos de anillos, 
— - sigue siendo una 
¿SONIC O TAILS? de mis aficiones 
Puedes elegir a cual de preferidas en las lluviosas 
ellos quieres manejar. tardes de invierno. 
El primero es capaz de salir 
a velocidades de vértigo SONIC, Y ¡OLE! 
sin la necesidad de coger No hacia falta comentaros 
carrera. El segundo será nada más. Todos sabéis como 
NA EEE] Son este tipo de juegos y lo 
de su cola. Los dos, tan inútil que resulta explicar su 
efectivos como siempre. desarrollo. Si te sirve 
Tú, el pobrecillo que se de consuelo, y por 


desquicie con ellos. | contante algo, ue goy 
) la buena noticia que 


Sy supone saber que, Tails, 
A el Zorro compañero de 
X. Sonic por estos 

7 mundos, también 
podrá estar bajo 
nuestro mando en el momento 
en que lo necesitemos. 
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de nuevos alicientes 
a un juego tan simple 
como este, podría КОЛ f 
suponer la perdida de pc 
aceptación a un sistema 

de juego que, en estos 
momentos, es tan puramente 


Esto es todo. Si buscas más 
parecio coma, Ceste luega, Sonic, aquí lo tienes. Con 
alucinantemente ӨЧ Š 


Ue EA nuevos escenarios y nuevos 
divertido. А ; 
enemigos. Nada más. Lo que 


3 
> афа: > > ЗА masara TA 
E 33 BI 
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Recorrer E 
Е buscabas рага las próximas 
escenarios Р | х 
аа vacaciones de navidad (si es 
: que te llega hasta entonces). 
velocidad, - 
Я Sonic x 3. 
realizar 
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sobre nuestros 
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VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, 
ENCONTRARAS LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS 
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"CONSOLA: ` 
SUPER NINTENDO 
COMPANIA: CAPCOM 


DISTRIBUIDOR: NINTENDO 
_ N. JUGADORES: 1 6 2 


ara los muchos 

fanáticos de 

este clásico 
juego, aquí llega una 
nueva versión con 
nuevas y escasas, 
aunque suculentas, 
novedades. Estas, 
son básicamente dos: 
nuevos personajes 
(además de los ya 
conocidos), y más 
velocidad en general. 
Un par de novedades 
que conseguirán que 
vibres de nuevo con 
uno de los mejores 
cartuchos de Super 
Nintendo de todos 
los tiempos. 


Mucho tiempo ha pasado 
desde que Street Fighter, 
en su primera parte, apareció 
para las máquinas recreativas. 
Cosechando el éxito que 


VEGA 


El primero de los nuevos luchadores que 
incorporá esta versión, tiene el orgullo 
de haber nacido en suelo espariol. 
Torero de profesión, su apariencia en los 
combates recuerda más al protagonista 
de la saga Pesadilla en Elm Street, que a 
un auténtico torero 
español. Un 
muchachote de 
Segovia cuya principal afición es 

la de luchar contra sus adversarios 
en un auténtico tablao flamenco. 
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el liderazgo en materia de 
diversión doméstica. 

Con el tiempo, Capcom, en 
respuesta al éxito que dicha 
máquina había cosechado, 
decidió deleitarnos a todos 
con una alucinante segunda 
parte en la que se mantenía el 
mismo sistema de juego (que 
fue copiado por cincuenta mil 


juegos más) y tan sólo un par 
de personajes de la primera 
parte. Teniamos, en fin, un 
juego totalmente distinto al 
anterior. Nuevos escenarios, 
nuevos y numerosos golpes e 
| increibles efectos especiales, 
alzaron a esta recreativa a lo 
más alto de las listas de 
éxitos. Su versión para las 
potentes consolas de 
dieciseis bits que mandan hoy 
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-en día no se hizo esperar. Un 


Cartucho prácticamente 
idéntico al original permitió 
que Street Fighter ll, en su 
versión Super Nintendo, 
alcanzase cifras de ventas 

en todo el mundo tan sólo 
conocidas por el mismísimo 
Mario. Esta versión Turbo que 
nos ocupa, cubre la laguna de 
tiempo que queda hasta el 
lanzamiento, en los salones 
recreativos, de la tercera parte 
de este clásico. 


METE EL TURBO 

Muchos se estarán 
preguntando a que viene la 
palabra «turbo» en el título del 
juego. Bueno, aparte del 
incremento en el número de 
luchadores, esa palabra hace 
referencia, como no podía ser 


URBO 


de otra forma, al incremento 
de velocidad a que ha sido 
sometido el juego en sí. 
Mejores movimientos que 
conseguirán que los 
combates sean mucho más 
vibrantes de lo que en su 
momento fueron. 

Por supuesto, no podemos 
dejar de mencionar a los 
cuatro nuevos luchadores que 
han sido incluidos en esta 
nueva versión. Amparados en 
los potentes golpes con que 
han sido dotados y a los 
numerosas magias que se le 
han incluido al juego, esperan 
(con el respeto que los 
veteranos merecen), conseguir 
el título de Street Champion, 
título hasta ahora reservado a 
los veteranos luchadores que 
protagonizaron las anteriores 


DISON 


Como todo bt 
precie, la 


luchador se encuentra en la 


de mala ° 
lleva; no es de 
enfrentarnos con 


produzca una excesiva s 
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de alegría. Mención 
especial para el 


electrificante golpe 
con que ha sido 
dotado. Todo un 
espectáculo. 


DALROG 
Un buen boxeador de 
profesión no podía faltar 
en un cartucho de lucha 
como este Street Fifgter Il 
Turbo. Aunque no sea 

uno de los enemigos más 
complicados, acabar con 
él nos traerá algün que 


Ell Tj чыз A ЖЕТИ? 
otro problemilla. Sus ; 
golpes preferidos son 
los típicos de todo 
boxeador. Y es que, 
como un buen 
gancho no hay 
nada... a excepción 
de dos ganchos. 
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por los señores de 
este cartucho, 
A nuevos personajes, uy superior al 
nuevos escenarios... que disfrutaron los 
y tan preciosistas us Super Nintendo. 
como los anteriores. Juardo Manostijeras 
De entre todos ellos 
destaca el “tablaó” 
flamenco que se han 
montado los señores 
de Capcom para alojar los combates de Vega, el héroe 
español que tiene el honor de representarnos en tan 
prestigiosa 
competición. 

Un escenario 
cantidad de 
simpático en el 
que nos podemos 
identificar con las 
más profundas 
raices españolas. 
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Pasarela: 


ASTERIX 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: SEGA. 
Distribuidor:SEGA . 
N. Jugadores: 1 


rás pasar por 

nuestra Mega 

Drive todos los 
personajes de comic 
posibles, era de 
extrañar que un 
«toon» tan orgulloso 
como Astérix (para 
algo es un personaje 
francés) no hubiese 
aparecido todavía por 
nuestra consola deló 
bits. Tal ausencia era 
temporal ya que, por 
fin, le tenemos con 
nosotros... de la 
mano de Sega. 
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Por suerte, como ya te hemos 
dicho, la injustificada ausencia 
de Asterix ha sido tan sólo 
temporal ya que, Sega, 
siguiendo la línea de 
adaptaciones que tantos éxitos 
le está aportando ültimamente 
(recordemos títulos como 
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Aladino o Parque Jurásico), 

ha creado un cartucho en el 
que los gráficos (con mención 
especial para el colorido de 
estos), las animaciones y la 
adicción se encumbran a unos 
niveles muy superiores a los 
requeridos. 
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Aunque en él, 
tan sólo 
encontréis un 
divertido 
Arcade, 
recrearse con 
las preciosas 
pantallas de 
este juego es, 
ya de por sí, 
un aliciente 
para hacerse 


con este cartucho. Después, 
jugar con él, puede ser tan 
divertido como el nivel de 
tolerancia que tú mismo 
tengas hacia este tipo de 
juegos. 


ACABA CON LOS 
ROMANOS 

Tu objetivo es tan claro como 
fácil de asimilar: avanza, 
avanza y avanza, exceptuando 
los momentos en que no 
puedas avanzar, en esos 
casos tu objetivo va a ser el 


- doble de claro: avanzar el 


doble de lo que tenías que 
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haber aavanzado para no variados lugares (quizás 
perder el tiempo que ya has algunos menos), en los 
perdido. Reconozco que la que demostrar nuestras 
explicación no ha sido clara buenas dotes de Asterix. 
ni fácil de asimilar, pero Por supuesto, no debes 
ahí esta vuestra veteranía E limitarte simplemente a 
en el mundo de los bs acabar con tus 
videojuegos para enemigos ya que, en 
quedaros con el mensaje. determinados lugares del 
Fuera de bromas, llegar mapeado encontraremos 
hasta la mismísima Roma ST TS ciertos objetos que nos 
será el objetivo que ro ayudarán notablemente 
debamos marcarnos al a la hora de superar 
comenzar la aventura. ~ determinados 

En nuestro camino, obstáculos. No pienses 
encontraremos cientos de que aquí vas a encontrar una 


videoaventura, ni demasiados excesos. Un juego 
mucho menos, tan que, por su poca 
solo te originalidad, no 
advertimos de las deja de ser 
diversas recomendable a 
situaciones que todos sus 
puedes encontrar niveles. Un 
en la aventura. juego, en definitiva, que 


WS te gustará a ratos. 
LINEA MEGADRIVE Sin novedad. 
Para no desentonar con las 
posibilidades de la Mega EDUARDO 


Drive, este cartucho ha sabido @ © @ © MANOSTIJERAS 
sacar muy buen partido de 
las posibilidades de esta 
«maquinorra». 
Bonitos gráficos, unos muy 
detallados sprites de los 
protagonistas de estos 
comics y unas mejores 
animaciones conforman, junto 
con la música (que por cierto, 
no pega con el juego ni con 
cola) un cartucho que te 
servirá para liberarte de las 
tensiones diarias sin 
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Pasarela: 

MR. NUTZ 
Consola: 
SUPER NINTENDO 
Compañía: OCEAN 
Distribuidor: ARCADIA 
N. Fases: 6 
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De vez en cuando -muy 
de vez en cuando- llega 


unque sin duda hasta las pantallas de 
los grandes nuestras consolas uno de 
bombazos que esos juegos que no vienen 


rodeados por una intensiva 


Ocean nos tiene ya сатрайа de publicidad 
r a (es más, nadie comienza a 
P euer par catas hablar de ellos hasta que 
Navidades son P arque prácticamente son lanzados al 
Jurásico y mercado), y sin embargo, a la En realidad 
- larga, consiguen alcanzar e jran parte del atractivo 


4 Daniel el 

í Travieso, lo 
cierto es que 
la veterana 


uego reside en tres 
aspectos que, aunque en 
apariencia resulten casi 
intrascendentes, en realidad 
logran dotar a este cartucho 


resti e un toque tan especial 
ур estigosa o atractivo: nos 
compania os simplemente al 


DB inglesa no se ha - Ж f со tratado de una 
а : : i encillamente 
dormido en los 

laureles, y ha tenido 
tiempo para crear otras 
brillantes producciones, 
como este simpático 
Mr.Nutz. 


sobresaliente, a los gráficos, 
diseñados con esa gracia y 
simpatía característica de 
los dibujos animados, y a las 
melodías que nos amenizan 
la partida, que pasan por 
ser de lo mejorcito que 
escuchabamos desde hacia 
tiempo en la Super Nintendo. 


TODOS CONTRA EL HIELO 
Pues si, resulta que Mr.Nutz, 
la dicharachera ardilla roja 
protagonista de este cartucho 
se las va a tener que ver cara 
a cara con un ser tan 
despreciable como poco 
agraciado, un tal Yeti, que 
esta intentando apoderarse 


DINERO CAIDO 
DEL CIELO 


del mundo utilizando para ello 
una curiosa arma: el hielo. 

En efecto, sus maquiavélicos 
planes pasan por convertir 
nuestro planeta en un 
gigantesco glacial, donde él, 
el Yeti, se autoproclamará 
como Rey del Hielo. 
Obviamente nuestro héroe, 
que puede ser pequefio de 
tamaño pero cuyo valor 
posee dimensiones 
insondables, no se vaa 
quedar de brazos cruzados, y 
estamos seguros que 
vosotros tampoco (al fin y al 
cabo esta debe ser más o 
menos la enésima vez que os 
toca salvar al mundo y 
derrotar a un villano). Así que, 
calentar vuestros 
müsculos, 
por que 
vais a tener 
que 
acompañar 
a Mr.Nutz, 
sin más 
ayuda que “ES 
vuestra cola y 
las bellotas que podéis = ——— =—— =— = 
recoger y utilizar contra GE пуне OOO m 
vuestros enemigos, a través ^ ў 
de seis niveles tan bonitos 
como peligrosos, compuesta 
cada uno de ellos p ° 
subniveles y uni 
enero de fin 
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aladas 


s, crecerán bosques en los desiertos, 
á pelo, Telefónica funcionará bien y el 


pone tu hermana 

0 e ayor y que 

jarece que se 

oa robado al mismí 
ino 
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Bien escondidas en ciertas 
zonas del juego existen 
habitaciones -e incluso 
zonas- secretas donde 
podréis conseguir desde 
un buen puñado de 
monedas hasta, tal y como 
se aprecia en la imagen, 
una apetecible vida extra. 


y un colorido 
soberbio, un 
tratamiento 


sonoro 
Өзү” LESS ES - sobresaliente, 
¡A 20. ЇХ y un derroche 
2 de simpatía y 
adicción, 


«Mr.Nutz» no os 
defraudará en 
absoluto. 
Tan sólo una 
pequefia crítica: 
el juego tiene la suficiente 
mala idea como para hacerte 
volver al primer subnivel de la 
fase en que estuvieras si 
haces uso de un Continue... 
¿hasta cuando nos van a 
hacer sufrir los señores 
programadores con ideas 
como esta? 
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cartuchos 
tan legendarios como өөө ө MR.LYNCH 
«Super Mario Bros», «Sonic» o 
el más reciente «Bubsy» es tan 
fácil como encontrar un grano 
de arena en el desierto, o lo 
que es lo mismo, si es 
originalidad lo que esperais 
encontrar en este juego 
de Ocean, mejor 
olvidaros del tema y 
buscaros otros 
cartucho./Ahora bien, 

si lo que buscalSies un 
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i cada vez que 
visitas unos 
recreativos 

alucinas con las 
maravillas de la técnica 
que en ellos se exhiben, 
estás de enhorabuena. 
Sega, de la mano de su 
nuevo y genial invento, 
el Mega CD, nos 
presenta un título en el 
que las innovaciones 
técnicas van mucho 
más allá de lo que 
puedas imaginar. 
Prepárate a alucinar 
con los mejores efectos 
visuales que jamás 
hayas visto. 


Y, 


COIN-( 


¿Qué puede ser eso tan maravilloso que vamos a encontrar en 
este cartucho? Bueno, utilizad la imaginación e intentar 
recordar las magníficas animaciones de los juegos de carreras 
que hay en todo salón recreativo. Tomemos como ejemplo al 
clásico Out Run, ¿os habéis fijado en los inmensos gráficas 
que hay en los laterales de las carreteras?, ¿Y la forma en д 
son ampliados?, ¿Y la rapidez con que se desplazan?, ¿Y la | 
suavidad con que lo hacen?. Genial ¿no?, bien, pues eso 
exactamente es lo que tenéis en este Batman Returns, una 
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auténtica maravilla de la 
técnica que nos hace 
presagiar un futuro muy, 

muy esperanzador para este 
alucinante periférico que 
recibe el nombre de Mega CD. 


Puestos a crear un juego 
alucinante como este, 

¿qué podía importar que los 
señores de Sega decidiesen 
incorporar, intercaladas entre 
las fases con el Bat-móvil, 
alguna que otra escena 
Arcade? Como podéis 
suponer, en los muchos 
mega-bits de capacidad de 
que dispone un CD se puede 
introducir toda la información 
que se quiera, permitiendo, 


1 س‎ | — IT J 
le queda el recurs 


como en este caso, introducir 
distintos tipos de juego en un 
mismo cartucho (perdón, CD) 
explotando muy bien todas 
las posibilidades gráficas que 
nos permite la máquina. 
Estas fases Arcade, sin 
llegar a ser toda una 
maravilla, si denotan la 
ganas de trabajar que 
tenían sus hábiles 
programadores que, 
quizás incitados por 
el hardware que 
incorpora el Mega 
CD, decidierón poner 
toda la carne en el 
2 = "s اص‎ asador para crear 
v -i un juego realmente 
: estupendo. Cientos de 
une EC enemigos, cantidad 
| de explosiones у 
espectaculares 
rotaciones de toda la 
pantalla son algunas de 
las exquisiteces que vas 
a poder encontrar en 
estas fases. La müsica 
merece un comentario 
detallado... los que ya 
estén familiarizados con 
los sistemas CD (sobre 
todo los usuarios de PC) 
conocerán de sobra las 
amplias posibilidades de 
un sistema como este. 
La explicación es muy 
sencilla: grabar müsica 
en un compact ws 
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spectacular, matar y 


== 


disc y reproducirlo como lo 
haría cualquier equipo de 
música es la única tarea 

que deben realizar sus 
programadores. Es más, 
podrás escuchar en tu cadena 
de música las partituras de tus 
juegos preferidos en CD, en 
este caso concreto, la 
alucinante música que 
ambienta a la perfección la 


acción de este juego. Un diez 
a sus creadores por que, de 
verdad, merece la pena ser 
escuchada. 

BATMAN VUELVE 

Batman vuelve a la carga de la 
misma forma que lo hizo en 
otras consolas, arrasando. 
Pero además, en esta ocasión 
vuelve de la mano de un 
soporte que le ha permitido 
recrearse en eso que tanto se 
valora a estas alturas de siglo: 
el aspecto visual. 

Ante nosotros tenemos una 
joya de la programación. Lo 
que antaño nos dejaba con la 
boca abierta, hoy tenemos la 
posibilidad de disfrutarlo en 


tú sillón, 
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nuestra propia habitación. Lo 
que hace tan sólo unos años 
parecía un suefio, hoy se ha 
convertido en realidad. 

EI Mega CD llega a nuestro 
país rompiendo moldes. Tan 
solo nos queda una última 
pregunta. Siendo este el 
primer juego para este 
soporte ¿qué se podrá crear 
en un futuro, cuando los 
programadores hayan 
conseguido explotar al 
máximo las posibilidades de 
esta máquina? Realmente no 
lo sabemos... ni siquiera 
somos capaces de imaginarlo. 
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os Gunstar 
Heroes llegan a 
las pantallas de 
nuestros televisores 
de la mano de un 
cartucho totalmente 
alucinante. Un arcade 
más rápido, variado 
y adictivo de lo que 
nunca habiamos 
podido imaginar. 
Toda una auténtica 
obra de arte... 


de lo que estamos 
acostumbrados a ver en 
nuestras pantallas. En tan 
sólo ocho megas, los sefiores 
de Konami han creado un 
cartucho tan alucinante como 
bonito permitiéndose el lujo, 
incluso, de utilizar un semis 
Modo 7, semejante al de 
Super Nintendo, con algunos 
enemigos finales del juego. 
Una auténtica maravilla de la 
"programación que pasamos а 


comentarte en las siguientes 
y suculentas líneas. 


Ante una maravilla como la 
que nos ocupa, una historia 
tan poco.otfiginal como la que 
nos. introduce en el juego, 
pierde toda su importancia. 
Reconocemos haber 
defendido siempre este 
aspecto un tanto irrelevante 


pero, si de verdad nos hemos 
metido con un juego por su 
escasa o nula historia ha sido, 
más:bien, porno hacerlo con 
el resto del juego. De todas 
formas, si hay algún detractor 
de este tipo de juegos; que 
aproveche la ocasión para 
dejar de leer este artículo ya 
que, a partir de este momento, 
los «pros» toman el mando de 
este comentario ya que, 
encontrar un «contra» en este 


juego se nos antoja desde 
luego una tarea harto dificil. 


DIRIGAT А TONO 
Entrando еп un tema tan * 
importante como la dificultad, 
este juego guarda esa : 
cualidad que tan sólo títulos 
como los protagonizados por 
Mario. o Sonic (entre otros) 
han sido capaces de 
incorporar: dejarse jugar 

sin excesiva dificultad en 

los primeros niveles para, 
posteriormente, ir 
incrementando este nivel 

de una forma gradual y 
bastante moderada. 

Llega la hora de tomar los 


! GUNSTAR HEROE 


Parece mentira que dos indefensos chavales sean 
capaces de traer de cabeza al mismísimo Coronel Red 
| y su ejército imperial (esto último suena muy fuerte). 
Con las más espectaculares y efectivas armas esta 
tarea toma un cariz mucho menos defícil de lo que en 
un principio se pueda imaginar. 
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mandos de nuestros pequerios 
personajes, un par de chavales 
con/cara de «mosqueo».cuyas 
posibilidades de combate van 
mucho más allá de lo que 
podais esperar. Con una lista: 
de armas, movimientos, y 
armas especiales tan 
interminable сото el propio 
manual de instrucciones, 
debemos llegar al final de una 
aventura que cuenta соп los 
mejores, más espectaculares 
y numerosos enemigos de 
final de fase que hemos visto 
nunca. Utilizando técnicas de 
bloques y unos increibles 
efectos especiales, se han 
conseguido crear Ura Serie de^ 
criaturas tan bonitas como, ` 
impresionantes. 


CONTADORES Ó` 


Cada vez que tengamos que 


enfrentarnos a un enemigo 
cuyo tamano exceda dë lo 


contador en el centro de la 
pantalla nos indicará el nivel 
de puntos de energía que este 
guarda en dicho momento: 
Buscar el punto débil de 
semejante criatura nos 
proporcionará el placer de 
observar como dicho 
contador se reduce a 
velocidades de.vértigo 
obsequiandonos, llegados al 
fatídico cero, con una 
impresionante explosión. 

Un práctico sistema que 

nos ahorrará ese angustioso 
malestar que supone no saber 
cuando va a perecer el 
incordiante «bicho». 

Si todo esto no te parece 
suficiente, te reconfortará 
saber que, en determinado 
nivel del juego encontrarás 
un «bonito» tablero muy 
semejante al utilizado en 
juegos como «La oca». 
Casillas con armas, energía e 
inmensos enemigos (las más 
numerosas), esperarán 
encontrarte en el largo camino 
que hay entre la salida y el 
enemigo de final de fase. 
Algo tan original no se ve 
todos los días. 


Pienso que no se nos queda 
nada en el tintero que no os 


¿MODO 7? 


| ¿Conocéis todos el famoso 


¡Modo 7 de Super Nintendo? Si, 
Lese modo en el que se pueden 


"rotar y ampliar gráficos como 


uno quiera. Bien, en este juego 


encontraremos un pseudo 


¡Modo 7 con este helicóptero 


¡que aparece en la pantalla. Un 
efecto digno de ser admirado. 


hayamos contado. Con Unos 
gráficos y.colorido alucinantes, 
unas músicas marchosaS y 
pegadizas y las mejores 
animaciones que puedas 
encontrar en un cartucho de 
Mega Drive (me atrevería a 
ampliar el campo de acción a 
todas las consolas), poco más 
se puede decir. ` 

Ha habido sin duda muchos 
lanzamientos a lo largo de este 
año, pero tengo que reconocer 
que ninguno me ha gustado 
tanto como este. Consiguió ` 
mantenerme enganchado ala: 


pantalla 

de mi televisor hasta 
conseguir que el Coronel Red y 
su ejército imperial agonizasen 
bajo el fuego de mis armas: 
Unas cuantas horas extras y 
alguna que otra bronca del 
director fue lo que gané con 
ello. Me da igual. Con juegos 
como este se aguantan esas 
cosas y más. Ya lo hemos 
dicho: la octava maravilla. 


Juan Garlos Sanz. 
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Por fin lg 


simpática chapa cuya 
afición por el Surf 
puede más que 


enido la desgracia de 
rder а todós. sus 
compañera Das 


también) n 
icaba 
orte. Ir 
á, cone 
s malos de 
el objetivo que'n 


marcaremos al inicio @ 


espués de 
pasar por las 
usuarios a consola 
- ' dos «grandes» están de enhorabuena. 
de 16 bits, Cool Spot, 


| E SIN COMPLEJO 

| uno de los más Isi enero afrontar lo 
orondos y simpáticos gramadofé AW juego 
protagonistas que han = 
pasado por nuestras 2 — uim 

| consolas, se destapa an] 

con una versión para 

Master System que 

| mantiene todas las 

| características que 
convirtieron a este 
título en uno de los 
de mayor éxito del 93. 


la papeleta que suponía - 
versiona un juego tan 
alucinante como «Cool Spot». 
Muchos:pensabamos qué las 
tm posibilidades de nuestra 1 

\ Master System erad Más ' 
limitadas, pero de lo que nos 
damos cuenta'con este 
cartucho es que, el límite de 
una consola no está en las 
capacidades de esta, sino en 
la imaginación de losque la 
programan. 


— ASÍ, en está versión lo único 


que no encontraremos serán 
los «scrolles» de fondo 
característicos de las «16 
bits». Todo/lo demás, Øf 
inmensos gráficos; enemigos; 
músicas, animaciónes, etc., 
todo, absolutamente todo, 
está en esta versión Master 
System. Todo lo que 
queriamos tener y nunca nos 
atrevimos ã pedir. 


RECORDANDO 

Aunque ya e conocéis 
el-desarrollo de este juego; 
no está de más que se o 
recordemos.a algún 


y 


despistadillo.de'ésos'que 
todavía andan por el mundo. 
Siguiendo un sistema de 
juego due marcaromitítulos 
como «Мапо»4О «Sonic», 
debemos recorrer el nivel en 
curso en busca de la salida 
(en este caso la celda donde 
se encuentran nuestros 
compañeros). Recoger un 
determinado número de 
monedas que se nos marcará 
al principio del nivel será 
algo. muy importante si 
queremos acabar la aventura 
con éxito. Todo la demás, 


disparar y saltar, sabréis 
hacerlo,como buenos 
jugonés que" Sois. / 

¿Qué más nos queda,pór 
contar? Lo.ñemos dicho 
todo. Lo bueno y lo malo (si 
es que tenía algo malo). Todo 
lo que os queda por hacer a' 
vosotros es.cofiseguir este" 
cartucho y pasar el tiempo lo 
mejor que podais. COn este 
juego, os aseguro que será 
una tarea fácil. 


EDUARDO 
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Pasarela: 
PUGSY 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: PSYGNOSIS 
Distribuidor: COLUMBIA. 
N. Fases: 5 
N. Jugadores: 1 


h T o, por fortuna, y 
М pese a lo que os 
haya inducido a 
pensar el titular que 
encabeza este artículo, 
Manolo Escobar no ha 
grabado una versión 
galáctica de su mayor 
éxito. En realidad lo 
cierto es que a Puggsy, 
el protagonista de este 
nuevo cartucho de 
Psygnosis, alguien le ha 
robado su nave, y ahora 
a nosotros nos foca 
deshacer el entuerto... 


EN 
k 


| 
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Los que sigais con asiduidad 
nuestra revista, conoceréis 
ya sobradamente nuestra 
preocupación por un aspecto 
que raramente es cuidado en 
la mayoría de los videojuegos 
que son lanzados al mercado: 
la originalidad. 

Seamos justos, aunque de 
hecho ha habido, hay y 
seguirá habiendo excelentes 
cartuchos -baste si no citar 
nombres como «Street Fighter 
Il», el reciente «Aladdin» o el 
completísimo «Super Mario All 
Stars»- que nos ofrecen casi 
tanta calidad como horas de 
diversión, sin preocuparse lo 
más mínimo de tratar de 
darnos tan siquiera un ápice 
de originalidad, lo cierto es 
que en el fondo creemos que 
cuando un juego conjuga en 
un mismo todo factores como 
jugabilidad, calidad técnica y 
originalidad, es cuando de 
verdad el jugador no sólo se 
ve agradado, sino también 
SORPRENDIDO. 
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LA NAVE DE MARRAS’ 
Ahí está. Silenciosa, 
resplandeciente, toda 
metálica ella , esperando 
a que un intrépido piloto ` 
tome sus mandos para, 

a la velocidad de la luz, ` 
surcar juntos el espacio. 
¿Serás tú el afortunado? 
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‚ VALORACION | 


El sobrino del famoso 

agente 007 te 

proporciona toda la 

acción y la intriga del 

mundo. Como su tío, el 

joven James posee una 
inconcebible tendencia a | 
buscar problemas, lí А. e | 
desafiar a las autoridades И айн 
y atraer a bonitas chicas. 

Para ayudarle en sus 

aventuras está el también 

jovencísimo 1. Q., un genio que 

crea dispositivos y aparatos 

secretos que permitirán 

a James salir vivo de los 

líos en que se mete. 


original 
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CONSOLA: GAME BOY 
COMPAÑIA: TRADEWEST | 
DISTRIBUIDOR: NINTENDO! 


N. JUGADORES: 1 


os Battletoads 
vuelven a la 


carga con un 
cartucho en el que 
la acción y los golpes 
van a brillar por lo 
espectacular y 
dolorosos que van a 
resultar. Todavía siento 
dolor cada vez que 
nuestro protagonista 
obsequia a sus 
contrincantes con un 
escalofriante golpe 
final. Torturar así a 
nuestros colegas de 
partida no nos parece 
excesivamente ético. 


Están aquí de nuevo: los más 
extraños seres que jamás 
hayamos podido encontrar en 
consola alguna, vuelven de la 
mano de Rare, una veteranísima 
compañia que antaño -bajo el 
nombre de Ultimate- nos 
deleitase con auténticas 
maravillas. Hoy, por contra, 
parece haber tomado el 
camino equivocado hacia el 
éxito. El juego que nos ocupa 
no es malo, ni mucho menos, 


TODD ERES -YEI 
FEATHEREDO FRENK! 


LA CHIMENEA 


Bajar por una chimenea 
tan estrecha como esta, 
cual alpinista novato, va a 


resultarnos una tarea harto 


difícil. Pajarracos, devora 


hombres, imanes y cientos 


pero no esta a la altura de una 
compañía como Rare quien, 
entre otras cosas, tuvo a 

bien obsequiarnos, hace ya 
muchos años, con un invento 
llamado Filmation. 

Aparte de esto, y como ya te 
hemos comentado, una cosa 
no lleva a la otra. El juego que 
tenemos entre manos no es 
ni lo mejor ni lo peor, 
sencillamente «es». 


El juego en si guarda mucha 
similitud con cierto tipo de 
cartuchos que hace algo de 
tiempo triunfaron tanto en 
ordenadores como en 
consolas. Nos estamos 
refiriendo, por supuesto, a 
la saga «Double Dragon». 
Recorrer calles, acantilados, 
cañones y demás tipos de 
escenarios luchando a brazo 


de enemigos más serán los responsables de que tu 
afición favorita se convierta en todo un tormento. 
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partido contra nuestros que se espera de un juego 
adversarios no es nada para nuestra Game Boy. 
nuevo. Por ello, el ünico Un cartucho que te divertirá 
aliciente que se le podía sin demasiadas pretensiones. 
encontrar a un título como x 
este era saber si el nivel © © Eduardo Manostijeras 
técnico alcanzado era lo 


suficientemente alto como 
para hacer de este cartucho VALORACION ` 
un juego recomendable. 

Las razones para ello son: 
suaves «scrolles», rápidos 

y precisos movimientos 

y pasables gráficos. Si 
además tenemos en cuenta 
las buenas animaciones de 
ciertos enemigos del juego 
y las decentillas músicas 
que ambientan la aventura 
no nos queda otro remedio 
que afirmar que este juego, 
por lo menos, cumple con lo 
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OK PASARELA: 
ROBIN HOOD: PRINCE 
OF THIEVES 
CONSOLA: NES 
DISTRIBUIDOR: 
SPACO S.A. 

.N? JUGADORES: 1 


| guaperas de 
Kevin Costner 
obtuvo uno de 
los mayores éxitos 
comerciales de su 
carrera con la nueva 
versión de uno de los 
grandes clásicos del 
cine de aventuras, 
que además batió 
también records con 
sus estupenda banda 
sonora. Ahora llega 
por fin el turno de 
que Robin Hood 
coseche nuevos 
laureles en nuestras 
queridas consolas... 


E — шше 


En efecto, con una cierta 
demora respecto a la 
aparición de «Prince of 
Thieves» para la Game Boy, 
nos llega por fin la esperada 
versión para su hermana no 
portátil de 8 bits, la Nes, que 
va a contar para la ocasión 
con el grato privelegio de ver 
como todos los textos que se 
nos muestran durante el 
transcurso de la partida han 


PRINCE ET ES 


| MINIMI) 6eo009000000000000006009 


ROBIN T loop 


sido traducidos al castellano. 
Gracias a ello vamos a poder 
disfrutar plenamente de esta 
aventura, que en lo referente 
a su desarrollo aborda un 
género que siempre ha 
gozado de buena acogida 
entre los usuarios de la 
«ochobitera» de Nintendo: el 
rol. De hecho, títulos como 
«Zelda» se han labrado una 
merecida estirpe de leyenda, 


о 
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que nos hacen pensar que propia vida por su amada y 
este género no es ni mucho por su rey... junto a su buen rey Ricardo 
menos tan minoritario como 


combatía en las Cruzadas 


Corazón de León. Por tanto 
se acostumbra a aceptar. EL PRINCIPE nuestro primer objetivo va a 
Por otra parte este cartucho DE LOS LADRONES" consistir en escapar de la 
cuenta con el respaldo de un Nuestra aventura comienza prisión e intentar volver a - 
argumento sensacional, que con Robin -todavía de Inglaterra, para lo cual, si 
es obviamente esa hermosa Locksley-, cautivo en una fría somos los suficientemente 
historia que todos conoceréis mazmorra, tras ser hecho avispados, vamos a contar 
del hombre que robaba a los prisionero mientras con la ayuda de dos amigos, 
ricos para dárselo a los NEAR = Azeem y Peter Dubois. 
pobres, y que arriesgó su — sss: Retomamos en este 
| E | $ momento lo que ya os 
| LA PANTALLA DE STATUS | MEE adelantabamos al comienzo 
: de estas lineas para 
recordaros que «Robin 
Hood» es un juego de rol, y 
como tal se maneja a 
través de un menü de 
opciones que nos permite 
coger y utilizar objetos, buscar 
cosas escondidas, hablar con 
otros personajes y otro buen 
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TR HR ATO FLY E TEN VER V 
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HABLANDO 

SE ENTIENDE LA GENTE 
A lo largo de los parajes 
que recorreremos durante 
nuestra aventura, 
apareceran en nuestro 
camino diferentes 
personajes -amigos y 
enemigos- con los que 
podremos entablar 
conversación para 
obtener valiosas 
informaciones. 


esposarse C 


DEMASIADO ARCADE, 
FORASTERO... 
Visto el juego en st 
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incierto. Por U 


O 


e O 


о c 
O ( 


14 аг р 


¡ventura es 


M 


ІР. „л 


EN A NS? LO 


x 


pues 


y 
RS 


EN E 
fat-23 L.C» A MI 
HERMANA _ JURAME 
QUE LR > 
FEDOYEGIF... 


tos, el resultado 
no fuera por la 


` este 


«Robin Hood» no 


cho cre 
nos ofrece la poco 
te ocasión de 


se nos 
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CONCURSO DOMARK. 


y OK 


SUPER CONSO 


LAS 
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Si quieres ganar esta fenome- 
nal cazadora, idéntica a la que 
utilizan los pilotos de reacto- 
res, todo lo que tienes que ha- 
cer es contestar correctamente 
a las preguntas que a conti- 
nuación te vamos a formular y 
enviarnos el cupón adjunto -no: 
valen fotocopias- a la redac- 
ción de OK Super Consolas. 
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18 apellido 2° apellido I UM 
Domicilio: pM 
N°: Piso: C. Postal j e 
Ciudad: Provincia: | png 
Teléfono: Edad: 1 . 


blica del Ecuador n? 2, 1? B 28016 
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e aquí uno de 
los juegos más 
extraños y 
originales que hemos 
podido ver en mucho 
tiempo. Y no sólo por 
que resulte divertido, 
sino también por que 
es bastante alucinante 
comprobar como un 
cartucho como este, 
ha adoptado un 
sistema de juego tan 
poco acorde a su 


protagonista como son | 


los juegos de carreras. 


tra esbelta 


pelos sin 


valor alguno. 


rsu potente giro de tornado 
ra velocidades de 


o, nuestra 


tanto como 


nosotros, 


A lo largo de esta infinita 
carretara encontrarás también 
casi infinitos Bonus. 
Recógelos y conseguirás 
puntos adiccionales, que te 
vendrán de perlas a la hora de 
entrar en ese lugar al que sólo 
acceden unos cuantos seres 
privilegiados: la tabla de 
records (aunque 

quizás 

también 

sirvan para 


algo más). 


_ complicarnos un 
poco más las 
cosas, el tiempo 
corre en contra 
nuestra, obstáculo 
que, por otro lado, 
no sería mucho 
problema de no 
ser por lo 
escaso de este. 
MUY 
ORIGINAL 
Trás todo lo 
comentado, 
nuestro amigo 
Taz caerá desfallecido víctima de 


| Can esta cara de I no 
| es de ехїгайаг que 
| hasta el mismísimo: 
| Taz sea capaz de 

| cazarles (esto tiene E 
| mérito, teniendo en cuenta 

| que Taz tiene menos cintura 
que un jarrón chino). Cuando 
| los tengas a tu altura, unas 

| palmis sevillanas y... ¡Zas!, 
um БЕГЕЙ) menos al que dar 
| de comer. 


| 


la 


irreversible 
empacho 
'"pajaril que 
le impedirá 
continuar la 
aventura. Un 
F ratillo de digestión 
y... de nuevo a la 
carretera: 
à ¿Qué os parece la idea? 
ILo cierto es que resulta 
muy divertido ver como 
el dichoso Diablo de Taz-mania 
corre detrás de unos indefensos 
pajarillos, o como es aplastado 
por un pesado trolebus o, lo más 
divertido, ver como Wendal T. 
Wolf, un simpático lobo cachorro, 
se cuelga a lomos de Taz en busca 
de protección (estaría muy bien 
Si no nos tapase los ojos). 
Si te gustan los juegos de 
carreras, no te engañes. Aquí 
tienes un auténtico y genuino 
arcade... un tanto extraño. Con 
unos movimientos geniales, unas 
animaciones muy simpáticas, 
unos gráficos preciosos y una 
música muy pegadiza, ¿Qué más 
quereis? Lo se, un poco más de 
adicción después de la tercera 
partida. 
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¿VALORACION ` 
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N. Resa 


s cierto que en 

esta sociedad 

en que vivimos 
el trabajo está cada 
vez peor... y si no, 
que se lo cuenten a 
los pobres Crash 
Dummies, cuya 
principal ocupación 
a lo largo del año 
se centra en servir 
como conejo de 
indias en las más 
horribles colisiones 
gutomoviksticas: 


у ` Distribuidor: SPACO 


AU, 


Los usuarios de Nintendo están 
de enhorabuena: uno de los 
pocos juegos: que.se ha Й. 
versionado este-año.para todas 
las conisolás, Crash Dummies, 
tiene el placer de aparecer en 
este'formato; con el mérito de 
ser là mejor y más divertida 
versión que hemos” / 


Ric: 


podido jugar de este título... g : *; 
dsí de contundente. pes 
Mientras en Оца: versiones 


nos limitábamos a destrozar” МГ N 
físicamente a nuestro, sufrido m  * Y 
protagonista, en esta que jos > a £ 
ocupa, se ha dado forma à Шт unde 


magnífico j juego arcade, muy 

al estilo de clásicos. como 

Batman o Robocop! Una ; 
auténtica pasada de juego „ 7 711, 
que te comentamos en las ; = 4-2" 
siguientes lineas. 


JUGANDO 
Para deleite de.los Bi ionados 
a este tipo-de cartuchos, los 
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subhivel) con los que poner a ' 


| desempeñar un trabajo tan | / 
— .Sactificado.coórnó este. 
` << En la piel de: urio-de estos 
›4 muñecos, debemós recorrer 
EZ cada uno delos niveles del - 
/ Z .—jüego, buscando:algun” 
¿=> animalejo o persona а! 
E quien rescatar. | P 


` 
< 


— En nuestro camino/ 
encontraremos los; más 
variopintos enemigos que 
podamos imaginar, enemigos 
que, con algo de mala Sombra, 
obstaculizarán nuestro camino 
obligándonos, incluso, a tener 


E señores de LJN nos han сгёаао/ ` due TS. nuestros pasos. 
cuatro niveles (y algün que otro 2 | 


prueba nuestra capacidad para ^ perdemos là cabeza (стао 
“еп el sentido literal)»ya айе el 


"se tornará un | tantó... extrafio. 


| indefensos completan el 2 
; repertorio de acciones de unos. 


Í WO. 
1 MEMES 
ИШЕ Cabezas, 
[| cohetes; 
| volantes, І 
| acite y un sin fin de objetos, | 
' nos proporcionarán diversas 
| ventajas indispensables I 
1 para acabar con éxito la | 
| aventura. No dudes en 
| 
1 
І 
| 
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" recogerlos cuando te 
S encuentres con uno de ellos. 
' El nunca te abandonaría. 
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eresante para nuestra 
Nintendo. Un cartucho que nos 
evuelve el interés por un tipo 
‚ de juego que se hizo famoso 
‘боп titulos como Megaman o 
atman y que últimamente 
staba un poco descuidado. 
von cartuchos así da gusto 


Un toque simpático es, sin 
; duda,.el momento en qué 


control sobre nuestro personaje 


Recoger nuévas armas, luchar , 


Z contra los/típicos enemigos de ной delante de nuestro 


levisor en los días de lluvia, as 
para disfrutar de un arcade tan 
¿lásico'como nuestra propia 
au _ © . onsóla Nintendo. ; 

л : Роѓ cierto, la música, en la 
misma linea que el résto del 
tego, se.pegará a'tu boca con 
misma insistencia con que lo 
acen las horribles canciones 
el verano... del lejano verano. 


final;de fase y rescatar perros 
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VALORACION ` 


personajes que, a pesar de los 
golpes recibidos, todavía 
incluso parecen pensar. 


ACABANDO 
Nos alegramos que de nuevo 
salga un juego realmente 


I — | i 
: | | 
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PASARELA: PROPHECY 
(VIKING CHILD) 
CONSOLA: GAME BOY 
COMPANIA: GAMETEK 
DISTRIBUIDOR: DRO SOFT. 
N. FASES: 8 
N. JUGADORES: 1 


No sabemos con certeza el personal de haber llegado a 
proceso que sigue un equipo programar algo que realmente 
de programación cuando se valga la pena. Lo que no 


síamos de plantea llevar a cabo un entendemos, para nada, es | 
proyecto. Todo debería partir que los señores de GameTek | 
enhorabuena, de la base de una buena se planteen llevar a cabo un | 
la palabra historia que, UEM proyecto ML пона | | 
ее ре con un original sistema de que un vaso de limonada y 
«originalidad», азе juego y una buena puesta en cuyo sistema de juego es 
parece estar reñida escena, proporcionarían a semejante al de otros mil 
con unos cuantos dicho equipo el orgullo juegos anteriores. Con todo 


programadores, 
vuelve a la actualidad 
de la mano de un 
cartucho en el que la 
historia pinta menos 
que un Bic boca 
abajo. Un cartucho 
que brilla por ser casi 
tan original como él 
mismo... 


w Ww 
PROPHECY 


(VIKING CHILD) 


esto no queremos decir que el 
cartucho sea malo (de hecho 
os aseguramos que no lo es), 
tan solo queremos criticar, por 
enésima vez, la tremenda falta 
de originalidad de la que 
hacen gala los privilegiados 
programadores de consolas. 


POR FIN... LA HISTORIA 
Para que no os quedéis con 
las ganas de conocer tan 
original historia, ahí va, 
resumido en tres líneas (se 
podría resumir en una palabra) 
el argumento de tan 
innovadora historia: bonito 
país en que crece un chavalote 
fuerte y sano es invadido por 
las terribles fuerzas del mal 


comandadas por el hijo del 
Maestro de la Oscuridad. 
Chavalote fuerte y sano va en 
busca del “pesao” de turno 
para devolver la felicidad a tan 
bonito país (leedlo otra vez por 
si no habéis captado la idea). 
Llegados a este punto, será 
mejor que pasemos a aspectos 
más positivos de este cartucho. 


UNA DE GRAFICOS 

Trás el vendaval de críticas de 
los primeros párrafos , 
tenemos que hacer mención a 
la buena calidad técnica que 
invade todo el entorno del 
juego. Desde los bonitos y 
simpáticos gráficos de 
presentación, hasta las 


distintas pantallas en la 
tiendas de objetos, pasando 
por los distintos decorados de 
cada fase (aunque estos 
tengan una menor calidad), en 
todos ellos se nota que, por lo 
menos, había un buen puñado 
de artistas en el equipo. 

Los movimientos y sonidos, 

tan normales como el resto de 
arcades, cumplen por lo menos 
a la perfección en un juego que, 
de no ser por la mencionada 
falta de originalidad de unos 
programadores algo vaguetes, 
podría haber llegado a ser algo. 
Muy original. 
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ДІ he best racing game 10 appear | 
on the Mega Drive" 
Us Sega Pro. 
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PASARELA 


PASARELA: F-1 
CONSOLA: MEGA DRIVE | 
COMPANIA: DOMARK 
DISTRIBUIDOR: SEGA 
М. JUGADORES: 162 


- the best racing game avialable" 
59 Sega Force Mega 


omark parece 
haber dado con 
la formula ideal 
para servirnos un 
cartucho de Fórmula 1: 


bi ; Hacía algün tiempo que dramáticos por momentos, 
combinar sprites no aterrizaba por nuestras y en la que el buen hacer de 
convencionales con consolas Mega Drive un buen sus programadores ha 

2 ° juego de carreras de Fórmula 1. permitido crear uno de los 
gráficos vectoriales, ¡Ahora que la temporada en juegos de coches más adictivos 
para crear un | dicha categoría está más que que hemos podido jugar. 

"en: concluida, es un buen momento 

magnifico juego de ‚ para embarcarse en una carrera CUESTION DE VECTORES 
carreras en el que | en la que la velocidad te Utilizar gráficos vectoriales 
destacan, con luz | producirá vértigo, en la que en un juego de carreras no 


la rivalidad tomará tintes 


propia, los alucinantes 
y suaves movimientos. 


es algo que se hayan sacado 
de la manga los señores de 
Domark. En «F-1 Grand Prix» 
de Accolade en su versión 
PC, se utilizaba esta misma 
técnica con unos resultados 
realmente asombrosos 
aunque, puestos a mostrar 
ejemplos, valga también el 


LÀ NU 


«F-1 Virtual Racing», la 
increible máquina recreativa 
de Sega (que en muy poco 
tiempo podremos ver en 


nuestra Mega Drive), que se ` 


lleva -por mucho- la palma. 
Más peligroso aün desde 
luego, es mezclar «sprites» 
convencionales con gráficos 
vectoriales, técnica que, 
mal trabajada, puede 
volverse contra uno mismo. 
En el caso que nos ocupa, 
este "cocktail", unido con la 
magnífica animación de la 
carretera, consigue ambientar 
de forma perfecta eso cuyo 
nombre suena algo así como 
«juego de carreras». 

Muy bien, de veras. 


ELIGIENDO 


A CORRER 
Llegado el momento de echar 
unas buenas carreras con este 
cartucho, el juego en sí nos 


salvado. Uno o dos jugadores 
rivalidad que uno espera de un 
cartucho con esta temática. 
Por ültimo, elegir alerones, tipo 
de cambio de marchas y 
neumáticos será el ültimo 
escollo antes de lanzarnos 

a una carrera en la que la 


diversión está asegurada. 

Un magnífico cartucho, en 
definitiva que, sin demasiadas 
pretensiones, te mantendrá 
enganchado a la pantalla cual 
culebrón de la tele. Vé por él. 


Eduardo o 


; VALORACION | 


Seleccionar el tipo de aleta correcto o el mejor 

neumático para ciertos terrenos será determinante a la 
hora de afrontar con garantías un 
compromiso como este. La 
elección del cambio de marchas 
entre manual o automático será 
algo totalmente irrelevante... 
cuando controles tu vehículo a la 
perfección. 


PASARELA 
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CONS 


а nueva 
generación 
de Star Trek 
pasa de la televisión 
a nuestra Game en 
un cartucho que, 
trás algunos meses 
de aprendizaje, 
logrará engancharte 
a la pantalla durante, 
al menos, más de 
cinco minutos... 
équé más quieres? 


SAARTAEN 


DE NEAT ERISA | 


Sinceramente, no pensamos 
que los protagonistas de Star 
Trek se mereciesen un juego 
como este en su debú en 
nuestra pequeña pero querida 
Game Boy. Es justo reconocer, 
sin embargo, que lo señores 
de Absolute Entertainment han 
trabajado de lo lindo a la hora 
de diseñar el programa, pero 
por desgracia, también 
debemos reconocer que los 
resultados no son, ni mucho 
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se explica esto? Bueno, la idea 
que da forma al juego no está 
nada mal; nosotros, en el 
puente de mando de nuestra 
nave Enterprise debemos 
comunicarnos continuamente 
con cada uno de los tripulantes 
de la nave, los cuales, como 
era de esperar, tienen asignada 
una labor específica. La misión 
a realizar nos será comunicada 
al comienzo de cada nivel a 


Ë 
ГК 
а 


través del Capitán Jean-Luc 
Picard. Trás ser esta por fin 
asignada, pasaremos a la 
aventura... 


Determinar el rumbo de la 
nave, ajustar la velocidad y 
desactivar los escudos y el 
armamento mientras nos 
encontremos en una zona 
"pacífica", será lo 

primero que deberemos 
hacer al ponernos a los 
mandos de nuestra nave. 
Ahora, un viaje intergaláctico 
nos transportará a aquel lugar 
del espacio en que se vaya a 
situar la acción. Unos cuantos 
toques de habilidad para 
entrar en la orbita del planeta 
en cuestión y... a solucionar 
los problemas de los demás. 


Todas las tareas que te hemos 
comentado anteriormente, así 
como reparar los circuitos de 
tu nave cuando esta resulte 
dañada, o incluso transportar 
personas y objetos de los 


distintos 

planetas a tu nave 

y Viceversa, serán acciones 
que deberás realizar bajo la 


atenta mirada de tu instructor. 


Hasta aquí todo va bien, 

el problema llega cuando 
nuestra querida Enterprise 

se ve en la obligación de 
entrar en combate. 

Dejarte los ojos en la pantalla 
y conseguir que el consumo 
de aspirinas en nuestro país 
suba considerablemente 

(por aquello de los dolores 
de cabeza que produce) es lo 
ünico que vamos a conseguir 
en esta fase del juego. 

Ya veis, estamos ante un 
cartucho interesante que 
pierde todo su interés en 
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las fases Arcade y en los 
largos periodos de tiempo 
que vamos a necesitar para 
dominar todas las 
posibilidades del juego. 
Podría haber sido mejor. 
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DISTRIBUIDOR: AR RCADIA ; 
ом. JUGADORES: : ke 


unque hace ya 

| bastante tiempo que 
L WA la versión Mega drive 
de este título pasó por 
nuestras pantallas, esta 


| simpática chapa de playa 


ha tenido la delizadeza de 
pasearse por nuestra Super 
Nintendo con unos aires que 
para nada difieren de los 
que soplaron tiempo atrás. 
Una versión tan perfecta 
como poco innovadora que 


. dejará satisfechos a todos. 


El protagonista de este 
cartucho, una simpática 
chapa de 7Up con mucha 
marcha, se encuentra con el 


terrible problema que supone ` 


saber que sus amiguetes, 
chapas también, se 
encuentran encerrados, 
víctimas de de un complot 
que ha preparado la 
competencia para hundirlos. 
La historia, como podéis 
comprobar, es bastante 
original, tan original como los 
personajes, los escenarios y 
las animaciones. 

Antes de entrar en detalles, os 
voy a comentar un hecho que 
ya habréis deducido con estas 


primeras líneas: el juego 
derrocha originalidad, 
diversión y simpatía por los 


cuatro costados. 


Nada más ver la pantalla la 
magnífica escena de 
presentación, con nuestra 
chapa haciendo surfing «a 
lomos» de una cristalina 
botella de 7Up, ya nos 
empezamos a imaginar lo que 
vamos a encontrar trás la 
pantalla de opciones. 

Nuestra simpática chapa hará 
acto de aparición en una 
desértica playa en la que 
cangrejos y demás habitantes 


600000000 


habituales por estas latitudes nuestros compañeros. 

intentarán hacernos la vida Trás liberarles de las rejas que les 
imposible. Recoger un cierto privan de tan ansiada libertad, 
numero de «gúays» (vaya estos te obsequiarán con una fase 


nombrecito) que la propia consola ае bonus en la que nuestra única 
nos comunicará será la primera de misión será la de observar con 
las acciones que debemos realizar detenimiento lo que ocurre en la 
antes de intentar rescatar a pantalla, nada más. 


LOS SPOT 


Los «Spot» son los colegas de nuestro 
protagonista particular. Encerrados en 
jaulas bajo el mando de los siniestros 
agentes de la Poca Cola, esperan con 
impaciencia la llegada de su héroe (¡oh! 
que tierno). Si supiesen que nuestro 
amigo está en la playa tomándose un 7Up no 
albergarían tantas esperanzas. 


Espero que con estas 

imagenes os podais 

imaginar lo simpático que 

puede llegar a ser este 
personaje. Con unos andares 

realmente difíciles de describir se basta para 

encandilarnos con un personaje que, aunque un tanto 
extraño a primera vista, resulta de lo más ingenioso y, 
por si no lo he dicho todavía, divertido. 


"ASEAND navegar por las peligrosas aguas que 
Es 


tan genial la ambientación que podemos encontrar en el interior de una 
rodea al juego que incluso los gráficos barca de goma, serán una mínima parte 
de fondo guardan una relación en el de las situaciones que nos podremos 
tamaño con respecto a nuestro encontra a lo largo de la aventura. 
dicharachero personaje. Una mención especial merecen los 
Encontrar gigantescas hamacas y movimientos de nuestra chapa. Con 
walkmans en la playa, avanzar por un unos andares tan simpáticos como 
inmenso muelle con yate incluido o exagerados, recorrer todos y cada uno 
de los escenarios del juego se torna una 
LAS FASES tarea francamente divertida. E V 
s Por último, no podemos olvidarnos de Г | 
Ambientadas las músicas. Desde el alucinante R... de 297 { 
xiu la primera fase hasta la más genuina 
arcos música de vaqueros en la fase del tren, | 
realmente todas gozan de una calidad realmente | 
aue manies asombrosa, conseguiendo ambientar el 
y gigantescos, еп un numero de 11 juego hasta límites insospechados. 
nos llegarán a nuestr a pantalla Lo dicho, ninguna innovación con 
aportando mayor dificultad соп е! respecto a la versión Mega Drive, pero 
paso del tiempo. Aunque carentes tan divertida como esta. El que quiera | 
de enemigos de final de fase, pasar más diversión, que O 
cada una de ellas se nos antoja una se vaya al circo. 
tarea harto difícil. Aun así, os será | 
imposible desengancharos de este | Eduardo | | 
cartucho. O. 09 Manostijeras "q 


LOS DONUS 


Recoge todos los «güays» 
que puedas al tiempo que 
intentas elevarte hasta lo 
más alto de esta 
apetecible botella de 7up. 
Reconocemos que la tarea 


es bastante difícil pero, 
para un “chapas” como tú, 
eso no es problema. 


ACUDR-A TU CITA 
MIERCOLES A LAS 19,00 
Y SABADOS A-LAS,11,00 


PASARELA 
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Pasarela: 
JAGUAR XJ 220 
Consola: MEGA CD. 
Compañía: CORE 
Distribuidor: SEGA. 
N. Jugadores: 1 ó 2 


| primer juego 

de coches para 
Mega-CD que 
hace uso del hardware 
de este, no consigue 
alcanzar el resultado 
esperado. Aunque lo 
cierto es que el juego 
alcanza un nivel de 
calidad muy elevado, 
las causas del pequeño 
bajón en la valoración 
global resultan un tanto 
difíciles de explicar. 
Aün así, trataremos 

de hacerlo en las 
siguientes líneas. 


— Core ha pecado 


' (técnicamente 
a 2 


tiene а su 
“disposición un 
«hardware delo... 


de “novata» a la”. 
hora de-tlevar a 
cabo este 
proyecto... 
Teniendo:como _. 


más-moderno 
e innovador 


ablando), Core ` 
_ no ha sabido 
llevara, buen 


puerto la — = AS 


elaboración de un juego que, 
en otros tiempos, habría sido 
una maravilla pero que, hoy еп 
día, no parece dar de si todo 
lo que de él se esperaba. 
Uilizar el magnífico hardware 
que soporta el Mega CD, у 
crear un juego cuya suavidad 
de movimientos deja mucho 
que desear, no es desde luego 
la idea que nosotros tenemos 
de un juego para Mega CD. 


JUGANDO 

El juego en sí, que ya fue 
versionado anteriormente 
para otros sistemas 
domésticos, nos reta a 
participar en un gran 
campeonato por los mejores 
circuitos del mundo. A los 
mandos de un potente Jaguar 
XJ220, alcanzar velocidades 
de vértigo no será una tarea 

. excesivamente difícil de 

> conseguir. 

:Мапќепіепао un desarrollo muy 
. Similar ael: de j juegos anteriores, 
'eneste «Jaguar...» tendremos la: 
posibilidad de elegir entre el 


- 
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Mor rd Tour 


modo práctica, carrera 
individual o campeonato. 
- Conseguir un buen tiempo, 
`, como todos habréis deducido, 


Mc t 
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ASE - 


— 
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será condición indispensable 


` para optar a una buena posición ` 


en la parrilla de salida. Después, 
rojo, amarillo y... verde, la acción 
comienza, al tiempo que un 
cierto aire de decepción se 
palpa en el ambiente. Será el 
momento en el que la carretera 
comenzará a moverse con una 
cierta brusquedad, brusquedad 


que, con el tiempo, puede dejar 


de ser tan molesta como es en 
un principio. 


OPINION RESERVADA 
Con todo lo visto, no es de 
extrañar que el juego no haya 
sido muy bien acogido por 
nuestra parte. De todas 
formas, hay que aclarar 
ciertas cosas: el juego es muy 
bueno, el problema radica en 
lo que uno espera y lo que є 


uno encuentra. ver juegos 
como «Batman Returns» dan 
una pequeña idea de lo que 
este juego podría haber sido. 
Gráficos muchos más grandes 
y movimientos muy suaves, 
son una buena prueba de lo 
que es capaz de hacer esta 
potente máquina. 

Aún así, no reprochamos nada 
a sus programadores, ya que, 
por lo menos se ha visto que, 
interés han tenido a la hora de 
desarrollar este juego (la intro 
inicial y el editor de circuitos 
es una buena prueba de ello). 
Lo dicho, „los señores de Core 
han pagado la-novatada y se 
han quedado un poco cortos 
con este CD. Otra vez será. 
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omark, trás 

la «atrevidilla» 

сатрайа 
publicitariade este 
cartucho -ver nuestro 
anterior número- 
nos presenta, 
por fin el cartucho 
completamente 
finalizado. Un juego 
de tenis en el que, 
lamentablemente, 
la perspectiva que 
se consigue está muy 
por encima de lo que 
vamos a encontrar 
en su desarrollo. 


G8! 


T CARTRIDGI 


Ë CERA ЫРАА л MALA CUTEDY алые. 
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En nuestro anterior número, 
en uno de los recuadros que 
acompañaban al reportaje de 
la ECTS 93, os mostrabamos 
la «impresionante» lámina que 
había servido a Domark para 
promocionar este producto. 
Tenemos que reconocer que, 
en el primer momento que 
vimos la imagen, casi nos 
olvidamos completamente del 
cartucho. Hoy la situación es 
diferente, comentar el juego 
es lo más importante en estos 
momentos y para ello estamos 
aquí precisamente. 

De entrada te puedo comentar 
lo «gracioso» que resulta, en 
las primeras partidas, ver 
como nuestro jugador se 


LD ТОП 


revuelca -literalmente- por el 
suelo intentando golpear a la 
pelota. Por desgracia, en las 
siguientes partidas, este «tic» 
del jugador se tornará un 
tanto molesto. Superando 
esto, es posible que 
encontremos algo de 
diversión en este cartucho. 


PELOTEANDO 
Trás elegir entre la infinidad de 
posibilidades que ofrece 
cualquier juego decente de 
tenis, saldremos, cual 
chiquillo recien salido de la 
«mili», a comernos el mundo. 
Buenos, más bien nos van a 
comer a nosotros ya que, en 
los primeros momentos, las 
pelotas correran de 
un lado a otro de la 
pista sin que 
podamos hacer 
mucho (aparte de 
esquivarlas para 
que no nos golpeen). 


| En este juego se ha 
| conseguido crear una 


Trás esto, un 
descanso, un vaso 
de agua y, de nuevo 
a la faena con 


| magnífica perspectiva 3D 
que no se ve compensada 
por el resto del juego. Un 
| magnífico y rápido 

, movimiento de la pista en 
perspectiva, 

da ese toque 

| de realismo 

| que todo 

juego de 

este tipo 

necesita. 


PASARELA 


nuevas esperanzas. Por 
desgracia, nuestro jugador 
no debió aprender a andar 
cuando le correspondía, ya 
que besar una y otra vez el 
suelo se convertirá en su 
afición preferida. 

Una vez que consigamos 
controlar medianamente a 
nuestro jugador (no importa 
que siga tirándose al suelo) el 
partido comenzará a cobrar un 
nuevo interés. Por desgracia, la 
diversión no va a pasar mucho 
más allá de lo aceptable. 


CRITICANDO 
No quiero pecar de ser 
demasiado exigente, pero una 


Partido individual o dobles, 
jugador, nacionalidad, sets, 
pista y demás opciones 
típicas de este tipo de 
juegos será lo que puedas 
encontrar en estos menüs. 
Ni un poquito más, ni un 
poquito menos. Lo justo. 


= - 


magnífica perspectiva como la 
que incluye este juego, no es? 
bastante para crear un buen 
cartucho de tenis. 

Ni siquiera dotar al cartucho 
de un modo de dos jugadores 
tan adictivo como el que este 
incorpora nos parece de hecho 
suficiente. Aparte de unos 
buenos gráficos hacen falta 
unos buenos movimientos, 
que este juego no tiene. - 

Lo dicho, opciones, gráficos, 
buena perspectiva y algo de 
adicción, pero falla lo ya 
comentado. 

Otra vez será. 


€ © © Ө DR. JONES 
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Al seleccionar la opción de 2 jugadores la pantalla se dividirá 
en dos (no se va a dividir en tres) dando la opción así de que 
cada jugador observe a su tenista en primer plano. Aunque 
un tanto incomodo al principio por lo reducido de la pantalla, 
con un poco de tiempo conseguirás acostumbrarte a esta 
divertida modalidad de juego. 
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PASARELA: ASTERIX 
CONSOLA: NINTENDO 


NU 


COMPAÑIA: INFOGRAMES 


DISTRIBUIDOR: 
COLUMBIA 
N. JUGADORES: 1 


a última version para 
las consolas Nintendo 
de este reciente éxito 


de los videojuegos llega 
por fin a nuestro pais. 


Con la estupenda tarjeta de 


presentación que supone 


haber sido creada por un 


equipo de programación 


español, nos disponemos 
a contarte las exquisiteces 


de un cartucho que 
guarda mucha similitud 
con la versión para su 
famosa hermana mayor, 
la ре Nintendo. 
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Trás haber podido disfrutar 
primeramente de unas 
maravillosas versiones de este 
título para Game Boy y SNES, 
esperábamos con impaciencia 
la llegada de esta nueva 
versión que, para regocijo de 
los veteranos usuarios de 
Nintendo, no tiene nada que 
envidiar a la de su hermana 


mayor, excluyendo, por 
supuesto, las mayores 
posibilidades de esta. 

Para que os hagais una idea, 
esta versión tiene el mismo 
nümero de niveles que en 
Super Nintendo, los mismos 
escenarios (con las diferencias 
lógicas), los mismos enemigos 
y las mismas trampas. El que 


ASTERIX 


ik. k A E F WW йы 
no se divierta con este 
cartucho es por que no quiere. 


NEW FRONTIER 

En pasados reportajes sobre 
este título en otras versiones, 
haciamos mención a un 
equipo de programación 
español que, rectificando lo 
dicho, había trabajado ya en 
otros proyectos para 
consolas. Por suerte, su gran 
oportunidad vino de la mano 
de tan Galo personaje (algo un 
tanto irónico) y, como era de 
esperar, no defraudaron. En 
Game Boy crearon el mejor 
juego a nivel técnico que 
jamas habiamos visto en 
dicha portátil, en Super 
Nintendo crearon un cartucho 


tremendamente divertido, 
que repartía todos sus méritos 
entre los preciosistas gráficos 
del juego y sus magníficas 
animaciones. En nuestra NES 
no iba a suceder lo contrario, 
un magnífico regalo que 
guarda todo lo mejor de cada 
versión, adaptado a las 
posibilidades de una consola 
que se niega a quedarse 
anclada en el tiempo. 


¡OLEEEE...! 

Por si no leistes los anteriores 
reportajes, te explicaré que el 
objetivo del juego se centra en 
rescatar a Obelix de las garras 
de los romanos (esto es más 
irónico aún). Para ello, 
debemos atravesar cada una 


de las peligrosas zonas que 
separán la Galia de los 
dominios Romanos. 
Siguiendo las pautas de un 
clásico arcade, nuestros 
puños, y alguna que otra 
poción mágica, serán las 
únicas armas de que 
dispondremos en un cartucho 
que te cautivará por sus 
geniales gráficos, simpáticas 
animaciones y pegadizas 
músicas. Un “cocktail” 
explosivo que te procurará 
decenas de horas delante de 
tu televisor aunque, por 
supuesto, no debes olvidar 
hacer los deberes. 
Sabor español. 

Eduardo 
© © © © 9 Manostijeras 
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PASARELA: ` 
MUHAMMAD ALI 
CONSOLA: GAME BOY ` 
COMPANIA: VIRGIN 
DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


unca hasta ahora 

había jugado con un 

juego de boxeo tan 
real. No se trata de que el 
cartucho en sí tenga unos 
gráficos espectaculares, 
tampoco goza de unos 
excelentes movimientos, 
ni siquiera el sonido es 
nada del otro mundo, 
pero gracias a él me voy 
a ahorrar unos cuantos 
miles de pesetas de 
gimnasio todos los 
meses... 


como tantos otros, de un 


se tornaba bastante 
era que el ganar o perder 
dependiera ünicamente de 


hora de golpear a nuestros 
adversarios. Lo que no nos 


Virgin Games se ha servido, 


nombre famoso para introducir 
en el mercado un cartucho de 
boxeo cuya dificultad va más 
allá de lo imaginable. Hemos 
visto juegos de boxeo en los 
que acabar con nuestro rival 


complicado en las primeras 
partidas, lógico. Más lógico 


lo hábiles que fuésemos a la 


parece tan lógico es que, para 


e 
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m à nit Ere ew 


ü 


ganar en este Muh... debamos 
tener la misma fuerza física 
que el mismísimo Sylvester 
Stallone en Rocky V. 


Dejando de lado, durante 
unos instantes, el tema del 
ejercicio físico, tento que 
comentaros el extraordinario 
tamaño de los luchadores 
protagonistas del juego. 

Es cierto que no gozan de un 
amplio repertorio de golpes, 
también es cierto que los 
«sprites» de los personajes 
son los mismos para todos los 


MUHAMMAD ALI 


luchadores, podemos criticar, 
incluso, que sus movimientos 
sean un tanto estáticos (más 
bien rígidos), pero lo que no 
podemos dejar de alabar es el 
extraordinario tamaño de estos 
y que muy pocas veces (por no 
decir ninguna) hemos podido 


observar en nuestra Game Boy. 


DOXEANDO 


Como ya te hemos comentado, 


el repertorio de golpes de que 
disponemos no es demasiado 
extenso. Golpes de derecha e 
izquierda a distintas alturas así 
como la “casi” indispensable 


posibilidad de cubrirnos, junto 
con el clásico “gancho” forman 
un repertorio de golpes que, 
con el tiempo, se reducirán a 
un machaque continuo y 
frenético de los botones A y B 
de tu Game Boy. Sí, sí, como lo 
oyes, jugar con este cartucho 
es comparable a hacerlo con el 
más clásico de los juegos de 
“olimpiadas”, con la única 
diferencia de que, en esta 
ocasión, debemos machacar 
las teclas durante minutos y 
minutos seguidos. 

Cuidado con las ampollas. 
00000 o. == 


¿GRAFICOS 3D? 

El juego utiliza un sistema 
de representación visual 
un tanto peculiar. Los 
luchadores se moverán 
a lo largo y ancho de la 
pantalla de una forma 
independiente del ring 
que, en contra de lo que 
pudiésemos imaginar, 
girará alderedor nuestro 
a su libre albedrio. Eso es 
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cclaim ha 

conseguido 

algo realmente ` 
increible: hacerse con 
la licencia de una | | = lm 
marca tan prestigiosa E d 
como Ferrari, para 
servirnos un juego 


mE == =s” war swar 


más parecido a un == > 
viaje en los coches E - 


Parece mentira que mil años defender un tanto a los 


de choque спе ا‎ después de haberse creado el descuidados programadores 


carrera de Fórmula 1. primer juego de Fórmula 1, que han tenido a bien 
Tirar el dinero de todavía haya gente que.se darle forma a este 

digne a programar cartuchos desafortunado cartucho. 
esta manera no nos como este, cuya única 
parece nada serio. diferencia con otros títulos 


más antiguos se encuentra en Puestos a pasar un fin de 
la fecha de empaquetado del semana en las carreras, lo. 


mismo. Como siempre, mejor será que hagamos de 
tenemos que apelar a las tripas corazón e intentemos 
limitadas posibilidades de sacarle todo el partido.posible 
una máquina como la NES a un cartucho cuya calidad 
(algo que no esta para nada. — técnica se ve eclipasada por 


refiido.con.la diversión) para las nulas innovaciones que se 
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más nos encanta de todo el - 


es bueno. Sus reguláfés — m om 


—7-quenos Ya las Cica —programa: las colisiones. Es ~ gráficos; buenos movimientos 

-—opciones-de-correr-en——realmente-gratificante=saber——y-pasables-sonidosno-dan-lo- === ' 

Z -modo práctica. o. en .... que, una vez choquemos_.... que se necesita hoy еп día M 

- |! | | modo | competición, _ _ A contra uno de nuestros para calificar ип juego como : 
Bim E cuenta con el único aliciente ud contrincántes, todos los que ` — «bueno». Es un juego tan ET. 
р. "que supone poseer ш un vayan por detrás de nosotros simple y sencillo comó para ^ ` EC 
г 7'-magnífico-movimiento de nos pisotearán' cual cucaracha-- divertirte durante un buen-- D —r 

EAS Carretera. Aunque no ѕеа:аідо~ en el ]агайтЧе tu casa.sin que Fato, pero nada.más.- " op Sas. 

, mm especialmente, espectacular, tú, indefenso mortal, puedas»; Ahí está. — ж D mM 
ne "debemos. reconocer аче-еі evitarlo. Pensaréis que: esto ` 3 
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E resto de programas de coches-=último es.una simple «pijería»; ~ 
== 7777 paraNintendo que `. perowolverala ültimd а 
; B -utilizaban este tipa] "posición cada vez que k ` 


de-perspectiva= ` choques. es. realmente. ^ b: EE 


no conseguían la, _ desmoralizante. EE N 
¡suavidad suficiente ^ — -.— Ow. 
- que un juego.de.este "EVOLUCION ` RW ` 
tipoj necesita. | ¿Qué más queréis que — o 
=— a - °` vos contemos sobre este ` SI 


cartücho?, Nos parece perfecto 
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realizar | un а juego de. 
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PASARELA: WORLFCHIED 
CONSOLA: 
MASTER SYSTEM 
COMPANIA: VIRGIN 
DISTRIBUIDOR: SEGA 
М. FASES: 5 
N: JUGADORES: 1 


olfchild, 

un cartucho 

firmado por 
Virgin Games y 
distribuido en España 
por Sega, intentará 
transformarnos en 
auténticos hombres 
lobo e introducirnos en 
una magnífica aventura 
de la mano de Saul 
Borrow, el peludo 
protagonista de este 
adictivo arcade. 


Master System, trás su 
brillante paso por la Mega 
Drive. Un arcade sin Es 
demasiadas pretensiones 5. | 
que, sin llegar a destacar 
en ninguno de sus aspectos 
técnicos, si proporciona ese 
«algo» que siempre se espera 
de este tipo de juegos y que 
recibe el nombre de 
«diversión». Si te gustarón 
juegos como «Shadow 
Dancer» o algunas de las 
partes de la saga «Shinobi» en 
este cartucho vas a encontrar 
más de lo mismo. Más de 
gráficos, más de movimientos 


ë Y ante todo, más de diversión. 


У 


su padre, un secuestro qud 
obedece al interes que 
Chimera ha demostrado por 


_ lainnovadora máquina de 
alteración genética que el 


padre de Saul creo hace ya 
algün tiempo. 

Con ayuda de dicha máquina 
y de algunas ayudas en forma 
de «ítemes» que alguien ha 
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colocado por ahí, Saul deberá 
enfrentarse al ejército de 
Chimera en un intento por 
rescatar a lo ünico que hasta 
ahora le mantiene vivo: su 
amado padre. 


PODERES 

Saul cuenta con la posibilidad 
de mutarse de hombre a lobo 
y viceversa cada vez que le 
sea necesario. Aparte de 
saltar, correr, agacharse y 
repartir puñetazos como no lo 
haría el mismísmo Rocky, 
Saul, en la forma de hombre 


lobo, tendrá la 

habilidad de 

lanzar unas 

poderosas 

ondas de 

energía 

psíquica. 

Aparte de 

estas, 

dependiendo 

del poder 

psíquico que 

recojamos en 

nuestro camino (igual que el 
que recoge una flor), Saul 
lanzará uno u otro tipo de 
disparo. Por último, cinco 
fases serán las que debamos 
completar antes de tener la 
satisfacción de haber 
acabado una vez más con el 
hombre que desestabilizó al 
mundo. ¡Ole! En definitiva, 
un muy buen arcade con los 
gráficos que todos podéis 
observar en estas páginas. 
Unas músicas agradables 
para los tiempos que corren y 
unos buenos movimientos 
serán más que suficiente para 
recrearnos con un cartucho 
cuya adicción tiene mucha 
relación con nuestra tolerancia 


hacia este tipo de cartuchos. 
Sin complicaciones. 


O Ө Eduardo Manostijeras 
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PASARELA: HUMAN'S 
CONSOLA: GAME BOY 
COMPAÑIA: GAMETEK 
DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 
N. JUGADORES: 1 


ay gente paciente 

y otra no tanto. 
Gente a quien no 
le importa mover uno 
por uno a una maraña 


incluyo dentro del primer 2 PORATA سس‎ diferencia: о 


grupo, pero tengo que 
reconocer que este 
juego, definitivamente, 
me ha hecho perder la 
paciencia. 


de trogloditas por un determinadalzo naenq 
extenso mapeado, ~ salvación está e seguri En A 
observado) coh.un. juego iy ¿este cartucho debemos acer $ 
y gente que no aguanta _ pequeños y,simpátic OS és cuartos de le mismo - e 
que el protagonista del pro CI respondél al 6 Fú е diferencia; d 
А nombre de.Lémmings: En el,- 486 debemos eontrolar A Un: 
10690 se mueva un tanto nuestra principal-miSión + «manada de torpés 
más lento a lo que cohsiste en Сопзедиїї qué un 
estamos acostumbrados. 7 3® por сіёпіо de estos ` ; 
añimalejos (porcentaje que juegos parezca 
Yo modestamenteme me minafuesiresimpático ` ambos hay unat 
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conseguir que por lo: menos . Una vez gue some 


otro del mapeado, : avanz 
y retrocediendo cientos des 


veces, pasando objetos de н 
тапо еп тапо y evitando ` p^, 


indámiente ZZ 
а Conocer lo 
je*réalmente se*esconde 
principale bajo.la; presentación * 
plic Nd бте -de-este cartucho 


Game Tek. 
2 "nha Para evit ajo ^N: Unos bonitos gráficos y unas 
áculos, nuestros) a páticas melodías ayudan 
eden realizar EU nseguir que los torpes 


acciones como subir ientos de los pequeü 
3Scaleras, construir 


` humanas por las que e: ; 
altar de eanais 2 m 
ірісі | уй uu este 
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ЕЅСІ EN ESCENA 


Windibank. Todos, eminentes 
arquólogos - que. realizaban: -las 
excavaciones. de la tumba- de 


Katebet en Egypto. Turnbull fue 
estrangulado hasta morir en la tumba 
simulaions,Iñc- _ el 5 de Marzo, pero Weatherby fue 


“Watson, este caso te va a dejar 
perpejlo. Todo - Londres está 
alborotado a causa de las 
circunstancias -que rodean la 
muerte de varios arqueólogos. El 
London Times se ha apresurado a 
afirmar que el asesino es una 
momia de 4.000 años de 
antigüedad ya que cada hombre 
fue estrangulado y enrrollado al 


cuello se les encontró un trozo de 
venda "momificada. з El - reportero 
que cubre. el caso es Phillip 
Travis; quien cree que las muertes 
son el resultado de-la maldición 
de un faraón, sin embargo, creo 
que el asesino es alguien mucho 
más joven” 


Las víctimas son Ebenizer Turnbull, 
Weatherby- y 


Andrew James 


asesinado en el barco (the Eastern 
Empress) en el viaje. de regreso y 
Windibank fue asesinado еп el 
Museo Británico de Londres. 


Hay дие hilar muy. fino: para 
resolver este caso; porque no se 
trata de hablar de maldiciones de 
momias o-de rituales místicos. Lo 
primero es visitar la escena del 


es | 
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encontró el cuerpo. De hecho, el te 
dará una importante pista: Aunque la 
momia todavía se- encontraba. en. el 
sarcófago, estaba intacta y no le 


cadaveres no procedían de la 
momia: 

Desafortunadamente, no puedes 
visitar otras escenas del crimen, ya 


faltaba. ninguna venda. 
Esto significa que las 
vendas que se 
encontraron en los 


que el Eastern Empress va de 
camino a Oriente y Holmes rara vez 
viaja fuera del país para resolver un 
crimen. Todo lo que necesitas para 


crimen. de Windibank 
y sacarle toda la 
información posible a 
la persona que 


Llega a nuestra Mega-CD, Sherlock 
Holmes — Consulting Detective, una 
magnífica conversión del juego de 

PC del mismo nomhre. Meteté en la 

piel del famoso detective y 

resuelve tres asesinatos utilizando 

pruebas e interrogando a 
saspechosos. Sherlock Holmes es el 
primer juego CD que explota el pseudo 

"Full Motion Video (ЕМУ), función que = E 
permite utilizar en el juego imágenes 7 

reales animadas. Recogerás pistas e 
informaciones de unténticos actores, 
interrogarás a sospechosos, tratarás 


— SEEERERCONSULTUNG DETECTIVE 


resolver este caso está aquí. 
Miremos atentamente los hechos, 
el asesino debe haber estado en 


Egipto para “cometer. su primer 
asesinato, para cometer el segundo, 
еп el barco, y finalmente en Londres 
para. cometer el tercero, lo que hace 
más. fácil tener una pista sobre. el 
hombre o mujer culpables, y no hay 
razón. para sospechar que hay más 
de un asesino. 

El mejor sitio para empezar la 
investigación es el barco ya que 
había pocos pasajeros y entre ellos 
debíe “encontrarse el asesino. 
Holmes tiene уа sus propios 
sospechosos, y una rápida visita a 
Jardine; & Co. (propietarios de la 
Eastern Empress) de la guía de 
Londres te recompensará con la lista 
de' pasajeros, de la cual sacarás tu 
propia lista de sospechosos: 

Revisa un artículo, del 5 de marzo 
del London Times sobre la muerte 
de Turnbull y también una lista de 
barcos y de puertos en los que 
atracarán. Te darás cuenta de que el 


Een 


Eastern Empress estaba en Calcuta 
cuando Turnbull ya había sido 
asesinado, lo que elimina a la 
tripulación - del -barco ` como 
sospechosa. Si verificas la edición 
del. Times del 12 de abril, verás una 
reseña sobre el asesinato de 


Weatherby, que incluye los nombres 
de las dos personas que investigan 
el caso. El Capitán Ramsey. no 
podrá darte ninguna información útil, 
pero Luther Tenny (quien encontró el 
cuerpo) debe ser interrogado. 
Echemos un vistazo a la lista de 
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ELEMENTAL, 


Los elementos claves q 
podrás sacar de las Sig 


1. El Museo británico (esce 
2. Jasper Meek (elimi 
3. Jardine Shippi 
4. Periódicos а 
5. Luther Tenny 
6. Murray HR (pelc 
7. Phillip Travis (confi 
8. Clarissa Weatherb Я 


: y. 
9. Ellis Henry (te hablará de Travis). 
University (revela la pelea entre Travis y Windibank) 


10. London 


pasajeros del barco. Visita a Luther 
Tenny (mencionado en el párrafo 
anterior) para que te de el testimonió 
del asesinato y del comportamiento 
de los pasajeros. Puedes evitar a los 
arabes ya que no tienen nada que 
ver con.el.caso. Louise Fenwick tuvo 
una discusión con Windibank sobre 
su mascota, ya que tenía un perro de 
la misma raza, pero esto, desde 
luego, -no es motivo suficiente 
(Eangdale Pike te enfrentará a ella). 
Los: dos. principales sospechosos 


parecen ser Phillip Travis y Clarissa 
Weatherby. Busca en el Dr. Jasper 
Meek la opinión de un experto, quien 
te informará de que el asesino tiene 
unas Manos extremadamente 
fuertes con las que puede romperlos 


de sus víctimas. Otra visita a HR 


Murray еп el < laboratorio де 
criminología te revelará que los 
vendajes no fueron la única arma 
que utilizó el asesino, sino que 
también se encontraron pelos de 
mono en cada víctima. 

Trás una rápida visita a Clarissa; 
esta quedará descartada, ya que sus 
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ue necesitar. 


аз para lle 
inf 


uientes fuentes de 


manos. no tienen fuerza ni para abrir 
una lata de Coca Cola, menos айп, 
para romper el cuello de un hombre. 
Tampoco tiene ningün motivo para 
matar a los otros -arqueólogos,. ya 
que la única razón por la que podría 
ser sospechosa era un. supuesto 
romance con Uruburhu y una pelea 
sobre su honor a bordo del barco. 
Por tanto, el único sospechoso 
posible es Philip Travis, ип 


periodista con conocimientos de 
egiptología у que se encontraba: en 
todas las escenas. de los crimenes 
cuando estos ocurrieron. Envía a 
Holmes a. ver a Travis у tus 
sospechas se confirmarán. Travis no 
solamente es tonto.que cree еп las 


EL JUICIO ` 


Una vez 
recopilado todas 
pruebas, Ve a la p 

Juicio € їп 


selecciona 
desde el libro 


públicamente: 
Ahora selecciona: 
para sugerir 
Weatherby en ve 
momia”, responde 


el profesor no eligió a Travis par 
e parecía más comp'ejo & 
los asesinatos en Su periódico. 


venganza, qu 
escribió sobre 
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aldiciones de las momias, sino que 
también te .darás cuenta de que 
posee un mono momificado 


(recuerda los pelos de mono que se 
encontraron en las víctimas) 

Un profesor de la Universidad de 
Londrés te: dará más. evidencias al 
afirmar. que Travis tuvo una pelea 
con Windibank y que fue él quien 
Sacó el.cadaver de Weatherby de la 


excavación: 

Travis . informó 7 del. primer 
asesinato (por lo que evidentemente 
estaba all), también tuvo una 
discusión con Windibank en el barco, 
criticando el acceso que Turnbull 
tenía al Museo de Londres: No 
olvides los pelos que se encontraron 
pertenecián al mono momificado de 
Travis. El motivo era vengarse de los 
tres hombres que le-habían impedido 
llegar hasta la tumba de Katebek. 

¿Qué mas. evidencias necesitas? 


by, responde D 

D e elegido 

ara "el asesino de la 
de Windibank ya que 
Un simple caso de 
o el único que 


en 


“Lo que nos inclinó. a Watson y a 
mi-a aceptar este caso fue el 
hecho de que todo estuviera tan 
claro para la policía. La ignorancia 
en la investigación es inexcusable 


segun dicta mi experiencia y 
parece ser que es todo lo que 
Lestrade necesitaba para encerrar 
Frances Nolan.por un crimen que 
no había cometido. No es 


necesaria una suplica apasionada 
de su pretendiente, Gerald Locke, 
para convencerme de que en este 
caso hay mucho más de lo que se 
parece a simple vista. 


La víctima Guy Clarendon, el hijo de 
un rico banquero; cuyas deudas de 
juego y su comportamiento con. las 
mujeres eran la comidilla de toda la 
alta sociedad inglesa. Frances 
Nolan, antigua novia. de. Guy, fue 


The ok geezer say T 
ina-good Вери Bott Lac 
ms his eye on the р 
money. Also thought 

Uergens gets about 


Podrás utilizar а los SOD 
Baker Street quienes, ad 
incrementar [а puntuació 
Holmes, serán de vital importa 
а hora de abrir nuevos caminos 
os que continuar tu investigació 


El London Times estû lleno de 
intormación sobre los distintos casos 
Bs ello deberás leerlo todos los días 
Uscanco, entre lineas esa 
Información que te de |o prueba 
etinitiva con la que resolver el caso. 


trasladarte 


total, en 


Pulsando еп 


registrado en la Guía de Londres 
Aunque no tengan una 


esos lugares 
encontrarse una prueba vital. 
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encontrada inconsciente. .en ` la 
habitación de Guy еп el Halliday 
Hotel con una pistola еп la mano, 
habiendo sido vista entrando en la 
habitación justo. antes de que se 
oyera un disparo. 

Al comienzo del caso tan solo hay 
dos sospechosas, las hermanas de 
Nolan. 

Primero, visitar a Frances Nolan a 
la cárcel. (puedes llegar a ella a 
través del abogado Edward. Hall que 
te apañará la cita). Frances no 


recuerda nada y sería bueno que 
hablarás con el Dr. Mason sobre 


s nombres 
А parte de sospechososy 
I visitar, encontrarás los 


el carromato, podrás 
a cualquier ` lugar 


conexión Conclusiones. 
puede Holmes deberá 


Watson conducirá algunos de los 
interrogatorios, pero ten cuidado, ya 
que а veces te liará con 
En otras ocasiones, 


Ho recompensarle con el 
típico "Elemental, querido Watson" 
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Y 


la causa de su amnesia у соп el Dr. 
Trevilian quien cuida a la pirada de 
su hermana Loretta. El Dr. Trevillian, 
estaba con Frances la noche antes 


del asesinato. 
Selecciona a Frances Nolan desde 


el directorio рага .hablar -con la 
criada. Te dirá que Frances se de 
casa a las 7:30am, lo que encaja con 
su aparición en el Hotel. Comprueba 


con Hiram Davenport (abogado) las 
herencias de las dos hermanas. A 


Frances le queda,’ casi toda #50 
fortuna, mientras 
que Loreta se la ha 
gastado por 
completo..Si visitas a 
Langdale Pike, te 


confirmará el hecho 
de que Guy solo 
estaba interesado en 
el dinero de Frances. 
Esta también sufrió un 
desmayo en la oficina 
de Hiram estando con 


Loreta, . quien ` por 

de los que cierto, es muy 
sospechosa. 

El Inspector 


Lestrade de Scotland 
Yard te dirá que 
Frances es culpable y 
S. Goff, el propietario 
de la tienda de armas, 
te dirá que le vendió la 
pistola. Si vas a la 
tienda; la mujer que él 
te - describirá no se 
parece. en. nada a. la 
auténtica Frances 
SUS Nolan, de hecho; era 
completamente - distinta. 
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Ahora tienes -sospechas sobre la 
impostora de Frances, así pues, es 
el momento de visitar a la hermana 
de Loreta. 

Loretta es totalmente seductora, 
pero sufre (según su doctor) la 
alucinación.de creerse una princesa 


que по puede hacer mal alguno. 
Todo esto surge:a raiz de que Loreta 
viera сото sus padres -eran 
asesinados con una bomba: Es fácil 
suponer que Loreta. se preocupa 
poco por la vida y que tiene una 
actitud muy pasota hacia el arresto 
de su hermana. Otro hecho 
importante -es que “Loreta. es la 
persona que Goff reconoció como la 


que compró el arma en nombre de 
Frances. 

Ahora debes investigar al difunto 
Guy Clarendon. Sir. Charles 
Clarendon te confirmará que соп 
último pago de 5000 libras se quedó 
sin dinero.. El mayordomo de 
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m 


Clarendon te, dirá. апе? Guy. Jue” a 
casa la noche después. de ser 
atacado, pero.que, ho: dirifa, quien lo 
hizo. з 
Porky Shinwell “tiene “algunas 


pistas vitales. Aparentemente, Guy 
debia a Killgore (el propietario de la 
casa de juego) 7.000 libras; quien 
utilizaba.a un villano local llamado 
Gus Bullock para asegurarse el 
cobro de la deuda. Este fue quien, 
presumiblemente le pegó la paliza. a 
Guy y quien le obligó a huir cuando 
| descubrió: donde: vivía. El hecho es 
| que Guy tenía deudas financieras en 
| contraposición а "su. interés рог 
Frances. (o. lo 
importante, por su dinero). 


Shinwell también declarará. que «| 
Clarendon апа Killgore „ве "hicieron | 
repentinamente: amigos como Si Guy ` 


hübiera pagado todo. el "dinero: El 


Wd June pendant #1000 | 
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misterio se acrecenta cuando Calvin 

Leech, un timador que pago la mitad 

del valor de las mercancias robadas, 
entra en escena. ' 

А medida que el caso se complica, 

deberás 

leer la 


que es mas | 


-a padre, -pero- aún: necesitaba ` 
ГГ 2.000 más. Guy visitó a Loreta, ` 
7 'pero el portero. dijo que pu 


ELEMENTAL, QUERIDO WATSON 
Visita a las siguientes personas para desvelar el misterio de "The mystified 
murderess": 


. Dr Trevellian (Te expl 

. Dr Mason (Confirmar 

S Goff (El armero с 

. HR Murray (Evid 

. London Times del 

. Hiram Davenport ( 

10. Nolan's Maid. 

11. Porky Shinwell (Prueba vital sobre Guy). 
12. Langdale Pike. 

13. Somerset House (Detalles de lo sucedido). 
14. Inspector Lestrade (Te hablará de S Goff). 
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edición del. Times del 4 de Julio de 
1888, para. ver la, relación. de visto. 

Una investigación de la habitación 
revelará la sangre yilas manchas de 
^ Vino, y una pista muy: importante: el 

balance del banco en el que se ven 
los ingresos realizados al gremio de 
ladrones por el: importe total de las 
mercancias robadas (utiliza е! papel 
‘como referencia). Esto. confirma que 
Guiy utilizaba sus conexiones con el 
gremio. de ladrones para robar a sus 
amigos y. forzar a Calvin Leech a 


artículos "robados: por el’ gremio. de 


ladrones. como: ше indicado рог 
Watson én 4 la. secuencia -ide 
introducción. ¿Quién hubiera 
pensado. que el asesinato de Guy 
Clarendon y el gremio de ladrones 
tuvieran conexión? 5 

Vete a la escena del crimen en el 
Hotel Hallyday. Allí podrás. hablar 
con el portero del hotel así: como 
examinar la habitación del crimen. 
Sabrás que Guy: llegó al Hotel (a la 
suite: 205) el.29.de Mayo. Después. 
de una reunión en la que Guy fue a ` 


pagar las mercancias:pos la mitad de 
Su precio. El propósito. era pagar a 
Killgore las deudas de juego:de Guy. 
‚ con el dinero obtenido a través de 
los tres. robos. La 
"encontrada en la habitación de Guy, 
prueba. que- Clarendon "поез otro 
que. el propio gremio de ladrones. 
¡Pero.eso no explica:el asesinato!. 
Entonces, si Guy había pagado: sus 
deudas de juego ¿Por qué. le había 
matado Killgore?; ` Simplemente 


ún hombre: (bullock) en el pasillo, 
este solicitó Que le acomodarán en 
una habitación "interior. Esto debió ш 
ser cuando Guy pagó'a Bullock las 5 ` 

:000 libras que le había dado su _ 


¿estaba еп ell Hotel а las ` 
diez, “соза que sabemos 
AN que es : falsa, dado “дие ` 
7 "aquella noche. salió a:saldar 
sus deudas de juego, lo que 


asesta 

Por último, ваа 

caso del grem 
onde Guy Clar 

rae ¡Otro caso resuelto, 


de ladrones, 
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significa que salió «del: hotel sin ser 


ropa negra >> 


opción B); SU P 
endon Еа 


porque no: lo. hizo. Es obvio que 
cuando el padre de Guy dejó de 
darle. ` dinero, êste necesitaba 
ingresos rápidos. Frances podía ser 
una solución, pero ahora Guy tenía 
otra: alternativa: los "robos; y asi 
suceió hasta que en julio «acabarón 


con él. 

El Times informó que el último 
artículo que fue robado era Іа Tiara 
de Cleopatra. Loreta debió escalar 
hasta: la habitación interior del hotel, 
derramar el vino que se'encontró en 
{а ropa de. Guy y: dispararle para 
conseguir la Tiara. ¿Por qué Loreta?, 
ya sabiamos que Loreta creía ser de 
sangre Real y que . estaría 
desesperada por conseguir algo tan 
valioso como la Тїага. 

Después de disparar a Guy a 
bocajarro, (consulta a HR Murray) y 
para amortiguar el-ruido; Loreta se 
dirigió a Frances y. la hipnotizó para 
que ` disparará - al techo. de “la 


habitación y así ser. acusada: Los 
experimentos 


de. hipnosis -con 


Frances indican que Loreta podía 
estar implicada en los robos, 
hipnotizando a las víctimas para que 
estas le revelasen el lugar en el. que 
se encontraban las joyas. 


darle 


adre había dejado de 


NW 
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ga a una descrición completa del 
to y de las circunstancias que 


“pies “Че altura. Esto sugiere que el 
asesino era'un hombre joven. 
Por otro lado, la figura de 


esolver este misterio es ignorar | 
que se habla. del diamante, ya 
e- la: muerte. de Armstead no 


Napoleon miraba а ип lugar diferente 
en la maqueta a escala. Esto quería 
decir. “algo, pero ¿Qué? También 
reveló: que el General. luchó con su 
propia-.espada, la cual encontró 
sobre al mantel. Esto: significa que 
mientras «la espada del “general 
estaba еп el suelo, el asesino le 
permitió a este - recogerla... Esto 
sugiere que el caso que nosupa, no 
es un simple caso de asesinato p más 
bien una: cuestión de honor que 
comenzó.con un duelo de espadas: 
Otra de las pistas. importantes se 
mayordomo de Armstead ` encuentra en la nota que el asesino 
para. que. dejó olvidada, descolorida por el 
e tiempo y con-la dirección del antiguo 


sta dividida еп dos. partes: la 
ve adera solución y la solución 


del 
estaba 
elacionado con el pasado. 
Sennet te dirá “que 
¿Jean Paul Gerrad, un 


RE 
büscaba 


on. Sennet te proporcionará ıi 
pistas." Según ` Sennet, la | 


Envía*a uno de tus soplones para 
que 'interrogen a Gerrard, уа que 


este te. hablará del йо“ que 
Armstead tuvo соп “una joven 
francesa y del hijo que esta tuvo de 
él: 

El Times del 10 de Junio contiene 
un artículo sobre el teatro francés y 
la representación que llevan a cabo 
en el teatro Princesa соп la brillante 
participación del actor francés Phillip 
Arneau еп el papel principal. 

En el teatro. Princesa, el 


propietario.te hablará de'la magnífica 
interpretación: que Arnau. realiza de 
Napoleón, así como: de su increible 


aI en anciano: «ME 
te enterarás de que 'Arneau ha. sid: 
informado: de la muerte de 5и mad 
Fleurette, quien fue i ernada er 

asilo, ı tras.» haberse 
hermana de -Arne 


ace varios afios. 


Arnau, еп el Gran Hotel, 
tus sospechas. En lla 
y una bolsa de viaje 


E 


dentro, ¿además 


Una visita final a la habitación | de | 


de Armstead con Fleurette provocó 
el suicidio de su hija y su ingreso; en 
el asilo. La muerte. de su madre fue 
la gota: que.colmó el lo quel 
honor. de su madre 


Napoleon estuviese mirando hacia 


otro lugar, fue un último intento. por 


parte de Armstead por revelar la 

identidad. de Arneaus (recordemos 

que este estaba interpretando a 

Napoleon:en.el-teatro: Princesa). 
jElemental; querido Watson! 
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Desde el principio se: te hará creer 
que la muerte de Amstead tiene algo 
que ver соп el diamante de la 
estrella polar. La joya le fue robada a 
un , Zar Ruso por. un: conocido 
estafador llamado Andre Matin quien 
fue encontrado, estrangulado, en el 
rio Tamesis. Los rumores indican que 
su hermano Pierre tiene ahora, o por 
lo menos sabe, donde se encuentra 


s los personajes tienen algo que 
ntarte sobre“ el. caso, algunos 
insinuando ciertas. cosas sobre. los 
poseedores del” ticket tontina así 
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como otros motivos. Jüergens, por ` 
otra parte, ı es -el principal! 
sospechoso ya que él necesita de un | 
bastón рага andar. (esto te será |; 
revelado: por los soplones), además i 
de tener un astuto sobrino llamado ag 
Booth obsesionado por encontrar el | ==: 
dinero, de Tontiné. Olvídate de todo {| 
esto .si no quieres - que Ја | 


Vr ea MEET NET s 


investigación. dure meses. El hecho — - 


de.:que .Armstead policía pudiese acusarle, provocando 

y así, uma incidente internacional. No 
hay nada que confirme el'argumento 
del embajador y ya que es imposible 
hablar con Vladimir, la investigación, 
po este camino; se -corta aquí. El 
ruso en cuestión, mantiene «la: boca 
cerrada. pero, -obviamente, sabemos 
que él conoce algo sobre los 


escribiese un libro sobre la Estrella 
Polar (el diamante) puede hacerte 
deducir que [ambos casos guardan 
relación; -pero la clave está еп 
olvidarse de especulaciones у 
centrarse en los hechos. El Inspector MM і 
Lestrade y el resto de la fraternidad asesinatos. 
criminológica te darán pistas sobrela Ano -ser 
estrella polar, dirigiéndote hacia el que quieras 
hotel DeKaiser donde Pierre Matin tirarle del pelo o 
pegarle una patada 
en el trasero, en. este 
juego no podrás hacer nada con él 
que no sea hablar tranquilamente e 
irte como has venido, asi que, ya 
sabes, relájate, tómate las cosas con 
calma y disfruta de la partida. 
Sherlock Holmes — Consulting 
Detective es un magnífico simulador 
"detectivesco", pero estamos 
seguros de que Sega podrá crear en 
se aloja. Desafortunadamente, un futuro nuevos casos, mucho más 
llegarás: tarde у el botones te complejos que estos, en el que se 
explicará que Pierre fue encontrado pueda interactuar mucho más con 
muerto еп su habitación... 
¡estrangulado! También te- contará 
que un hombre (Ruso y corpulento) 
estuvo en su habitación poco antes. 
y que huyo en un taxi antes de poder 
ser detenido. Esto es, obviamente, 
muy sospechoso. Una visita a la 
embajada rusa para hablar con el 
embajador y que este nos cuente 
que. la persona quefue vista alli era 
SU. simiente Vladimir quien. se 
encontraba investigando la os personajes. 
desaparición de la Estrella Polar. Si ^ quieres resolver estos 
Aparentemente, .Vladimir+escapó: al" misterioros (y los que aparezcan еп 
ver el cadaver evitando así que Іа + йип futuro) deberás fijarte, tan sólo, 


Visita a las sigu 
Soldier" . 


1. David Sennet (п 
2. Jean Paul С 
3. Teatro Princesa. 
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Acusa a Phillip Arneau en 
pantalla del Juicio, responde B 
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hechos, y. concentrarte 
en las pruebas que 
realmente ; tienen 
algo. que ver. Un 
ejemplo claro es 

el caso de "Тһе 

Tin Soldier 

Mistery”: 


Esperamos que este En Escena 
que te hemos publicado. sobre este 
Sherlock Holmes .- Consulting 
Detective te ayude a resolverlos tres 
casos. En un futuro no muy lejano; 
esperamos volver а ayudarte con 
nuevas aventuras de: nuestro amigo 
Holmes. 


pan Hay bastantes armas en este nivel para 
— acabar con todos los enemigos que 
Una introducción verdaderamente fácil para el jueg encontrarás en tu camino. Recuerda 
nivel uno tiene 5 llaves y una resolución muy sencilla. que se estás en las escaleras, nada ni 
nadie podrá hacerte daño. 
PEA: | d 
Rompe esto К. т. A 
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Coge el martillo, y avanza en zig-zag 
para evitarte encontronazos. 


Esquiva a los dos primeros enemigos de la escalera de abajo. De esta forma, no tendrás que usar ningün 


arma. Consigue el pico antes de subir, por que lo necesitarás para conseguir finalizar este nivel con éxito. А 
ube aquí. 
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En esta clase de niveles es donde nuestros mapas vienen a las mil EHI NEA 
maravillas. Usa el mapa para seguir las tuberías, así sabrás que ruta 
tienes que tomar. Coge el martillo para romper los bloques y ten 
cuidado cuando estés en las cuerdas de la derecha. Como ocurría 
con las escaleras, serás invulnerable mientras estés en una tubería. 


Otro nivel fácil: usa las tuberías 
para esquivar los enemigos. 


ruegos de algunos 
usuarios de Game Boy para que 
publicasemos sus soluciones, 
aquí tenéis los mapas y trucos 
de Mickey Mouse , uno de los 
juegos más divertidos creados 
para la portátil de Nintendo. 
En estas páginas podréis hallar la 
localización de las llaves, armas, y 
lo más importante,las vidas extra. 
Ah, y también por supuesto, para 
los más impacientes consoleros, 
¡todos los “passwords”! 
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Ld " 
Si las cosas se ponen feas en 
| este nivel, usa la bomba 


Aunque desde luego no lo parezca este es 
un nivel muy sencillo. Primero, coge todas 
las llaves y el pico, usando las tuberías y las 
cuerdas. Si se quedas atarapado en estas, 
pulsa abajo y déjate caer. 
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especial para conseguir una 
davastación espectacular. 


La linea discontinua roja marca 
el ünico camino para salir de 
este nivel. Al llegar a la derecha 
empuja el peso para acabar 


con el enemigo de abajo. 
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Ten cuidado con los trozos de suelo que se caen cuando los pisas. 
Baja por la primera tubería, y no dudes en romper los bloques con el 
martillo y el pico. Usa también las cuerdas. 
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Este en unnivel realmente “vertiginoso”, en el que Mickey 
podrá sobrevivir a grandes caidas; salta de las torres d 
cuando las cosas se compliquen. Recoge la vida extra. 3 js 7 
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Usa el martillo 

piro romper este 
loque. 


Pico 


Escudo 


Bomba 
especial 


Flecha 


Reloj 
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Usa este mapa para orientarte a través de la maraña de tuberías. Necesitarás el martillo para 
pasar a través de ciertos bloques, pero cuidado, algunos esconden enemigos en su interior. 


iH 


Este es otro nivel donde no podrás dejar de moverte. 
Las 4 bombas del principo te ayudarán a superar 
algunos obstáculos. Cuidado dentro de la pirámide. 
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{Сото cometas un error dentro de la pirámide estarás listo! Coge lo primero el 
martillo y ábrete camino hacia la primera llave. Ahora rompe los bloques en el ordén 
que te mostramos y podrás conseguir las ocho llaves. Cuando tengas el pico podrás 
subir sobre las tres llaves apiladas en el lado derecho. Si por algün motivo caes en la 
zona inferior no tendrás salvación posible, estás avisado. Si ocurre, dejate matar por 
los enemigos para volver a comenzar. 
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Corre hacia la izquierda y coge el reloj antes de que sea 
demasiado tarde, y luego coge la llave de arriba. Los enemigos 
no dejarán de perseguirte a lo largo de este nivel. Ten cuidado... 
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Vaya, vaya, este si que es un nivel 
complicado. La puerta de arriba a 
la izquierda esconde la inmunidad 
necesaria para pasar a través de 
los enemigos de las tuberías . 


Si alguna vez ves un 


cofre o un peso, " T à 
úsalo para aplastar a Vas a necesitar toda tu pericia en este nivel. Usa el mapa para escoger 


los enemigos. una ruta y cruza los dedos después... te va a hacer mucha falta. 
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¡Uff, vaya “tela”! Puede llevarte años completar este nivel, por que te vas a pasar mucho tiempo de cuerda en 
cuerda buscando las esquivas llaves. Utiliza adecuadamente este mapa y podrás ahorrarte un tiempo 
precioso. Quédate en las cuerdas para evitar comodamente los “problemas” de la zona inferior. 


De nuevo, usa las 

tuberías para esquivar a 

los enemigos y no 

olvides la recoger la 

inmunidad. Las tuberías 

de la derecha son 

perfectas para esquivar 

E los enemigos y poder 

or ees Tro recoger con comodidad 
: las llaves. 
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Ahora que estás en lo más alto del castillo, las torres se pueden ver claramente. No olvides 
recoger el martillo y el pico para poder superar los obstáculos de la parte final. Este nivel no 
tiene caminos sin salida, así que ningún enemigo puede arrinconarte. 
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Camina hacia la izquierda para coger el primer objeto y luego ve hacia abajo, 
usando los bloques elevadores para recoger los objetos importantes. La inmunidad 
te protegerá a través de las cavernas y el escudo terminará el trabajo. ¡Qué fácil! 
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Rompe esto para saltar 
I coger la llave de la 
obitación de arriba. 


POCA 


Gran parte de este 
nivel se desarrolla a 
través de tuberías. 
Recuerda que Mickey 
no se hace daño en 
las caidas, así que 
en caso de apuro 
no dudes en saltar. 
Algunas habitaciones 
sólo pueden ser 
alcanzadas así. 
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nivel 22, las cosas se 
complican. Ahorra bombas 
para los enemigos que te 
esperan en lo alto. 
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Nos vas a dar las gracias por 

publicar este mapa. Gracias 

a el podrás escoger un EE 

camino en este laberinto. E y ^ (3 Be H = 
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A medida que Mickey se acerca al f 
del juego, los mapas se vuelven más 


La mejorn táctica 
último ir a por las llaves. 
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cuerdas y no olvides ever 


recoger todas las vidas 
extras de esta zona. 


adecuademente 
detenidamente el mapa y rezar 


lar 


| es estud 
Tienes muy pocas armas para defenderte 
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forma de completar este n 


unica 


para que los enemigos no te persigan. 
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DATMAN RETURNS 


E MEGA CD 


Sigue los siguientes pasos, y te encontrarás con una muy agra- 
dable sorpresa: ve al menú de opciones y selecciona el modo en 
el que solo aparecen las fases del Batmóvil. Una vez hecho esto, 
pulsa izquierda y B a la vez, ahora ve a la segunda opción y 
vuelve a pulsar Izuierda y B. Haz esto con todas las opciones 
hasta llegar a la ültima. Una vez hecho esto, debes repetir la 
misma operación pero a la inversa, desde la sexta opción a la 
primera (no debes hacerlo dos veces con la séptima opción). 
Cuando, por ültimo, pulses Izquierda y B en la primera opción, 
sonará una campana que te indicará que el truco ha funcionado. 
Ahora ya puedes utilizar el menü de opciones a tu antojo, pero lo 
más importante: pulsa Start y C cuando estés jugando y auto- 
máticamente pasarás de fase. Genial, ¿no? 


ALIEN $ 


E SUPER NINTENDO 


Nivel 2 - QUESTION Nivel 3 - MASTERED 
Nivel 4 - MOTORWAY Nivel 5 - GABINETS 
Nivel 6 - SQUIRREL 


Aunque este cartucho se comenta en este mismo número, ya dis- 
ponemos de suculentos trucos que os harán disfrutar el doble. 

El primero que os contaremos este mes, permitirá incrementar 
considerablemente el nivel de dificultad (esta especialmente pen- 
sado para los maestros del Street Fighter). Lo que debes hacer es 
pulsar Abajo, R, Arriba, L, Y y B cuando aparezca el logotipo de 
Capcom. Si el truco funciona, sonará un pitido que así lo indicará. 
Ahora, tan sólo debes seleccionar el mo- 

do Normal o Turbo (en modo versus no 

funcionará) para disfrutar de un nivel es- 

pecial en el que tu contrincante dispon- 

drá de todos los golpes especiales, : 

mientras que tu no podrás utilizar ningu- 

no de los tuyos. 
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Si no tienes la paciencia 


SUAR X220 
E ME GA CD 

Si quieres competir en el «World Tour» y no tie- 
nes la paciencia suficiente para correr cada 
una de las carreras del circuito, tan sólo debes 
inscribirte con el bonito nombre de MAR (en el 
menü de opciones, la opción de la esquina su- 
| perior izquierda). A partir de este momento, 

| cuando te encuentres en la parrilla de salida con las luces en 
verde deberás colocar el juego en modo pausa y pulsar simulta- 
neamente A, B y C. Inmediatamente saldrá la clasificación final 
de la carrera, pudiendo competir en la siguiente carrera sin ha- 
berte despeinado un solo pelo. 


suficiente para superar ca- 


b e © 1 


da una de las fases que | 


componen este juego, tan 
sólo debes parar el juego 
con la ayuda del botón de 
Start e introducir la siguien- 
te secuencia: A, B, C, B, A, | 
C, A, B, С, B A y C, inme- | 
diatamente serás traslada- | 
do al siguiente nivel. Con 
trucos así, no merece la 
pena tener pesadillas por 

las noches. 


E MEGA DRIVE 


Si quieres co- | 
menzar el cam- | 
peonato con la increible cifra de 250.000 
dólares en metálico, tan solo debes in- 
troducir el siguiente código: RH6A-86YJ 
seguido de uno de los dos que te ofre- | 
cemos a continuación: | 
ZAST-AC58 - 250.000$ para jugador A. | 


| ZATA-AC5W - 250.000$ para jugador B. 


| DLUES 


$ BROTHERS 
р LUES BOY 
Si quieres que la historia se repita conti- 


nuamente hasta el infinito, tan sólo de- 

bes introducir el siguiente código en tu 

| potente Game Genie: FA8-05F-4C1 - 
Continues infinitos. 


© ©0 © © ©6 0© 0© 0 0© 0 © 


Para todos aquellos que no hayan sido capaces 
de terminar con éxito tan alucinante aventura, he 
aquí una serie de códigos Game Genie que os fa- 
cilitarán sobremanera dicha tarea: 

001-40C-EGE - Vidas infinitas. 

00D-8DA-EGE - Tiempo infinito. 

FA1-B9C-4C1 - Inmunidad. 

034-5BC-EGE - La seta te convierte en Fire-Mario. 


| 
| 
| 


Este engendro de la naturaleza necesita de nues- 


tra ayuda para dejar de ser un inütil troglodita. 


Con estos códigos, seguro que conseguimos sa- 
| Mu оше пар 

SXNLOKVK - Vidas infinitas. 

SZUIGEV - Energia init, 


SXSUAOSU U * GEXULGPA - Salto 


ш... 
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Wi Cambio Atari-2.600 con 
160 juegos por Mega Drive 
más tres juegos. 

Jose Carlos Romero Gómez ` 


Urb. Danubio n°3 
Collado Villalba (Madrid) 


E Vendo consola compatible 
con Nes, Entertainment 
System, con instrucciones y 
120 juegos almacenados en 
memoria por 10.500 ptas. 
Preferentemente en. Barna. 
Pregeuntar por Nuria ` 
Tf. (93) 3512202 


E Vendo consola Master 
System II con los juegos 
Alexx Kid, Sonic, Thunder 
Blade y Alien Storm por 8.500 
Sea Llamar por la tarde. 


E Vendo o cambio consola 
Master System Il con dos 
mandos y 10 juegos, entre 
ellos: Sonic Il, Asterix, Land 
of Illusion, Tazmania, The 
Newzeland Story y Wonder 
Boy 3. Tan sólo por 30.000 
ptas. (su valor real es de unas 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado:en esta 
sección mándanoslo a: . . 
OK SUPER CONSOLAS 
MERCADILLO - 

Pza. Ecuador, 2 TB. 
28016 Madrid 


60.000). También la cambio 
por una Mega Drive con dos 
mandos y cinco juegos como 
mínimo. 


Tf. (93) 3085986  — 


В Vendo los siguientes juegos 
para la Nes:.Super Mario Bros 
(2.000 ptas), Robocop 2 (3.000 
ptas) y Battletoads (6.000 ptas), 
todos como nuevos con caja 
funda e instrucciones. 
Preguntar por Alberto. „ 
Tf. (987) 244246. 


E Desearía formar un club 
para cambiar juegos de 
Super Nintendo, trucos, etc. 
Sólo Zamora. 

Preguntar por Luis 

Tf. (988) 522191 


В Vendo tres juegos para 
Game Gear sin estrenar. Son 
el Batman Returns, el Sonic 2 
y el Streets of Rage; por 
3.500 ptas cada uno (sin 
instrucciones). Llamar de 1 a 
3yde5a9. 


Preguntar por Guillermo. — 


Tf. (91) 3523626 


В Vendo Super Nintendo con 
dos mandos, el cable euro 
conector y el juego Super 
Mario World por 18.000 ptas. 
También vendo los siguientes 
juegos: Darius, Dragon's Lair, 
Star Wars y Blazing Skies por 
7.500 cada uno. 

Emilio Benitez Peña. — . 
Tf. (91), 4693789. т, 


E Cambio el World League 
Baketball en perfecto estado 
con instrucciones y caja por 
el Zelda, el Another World o 
el Top Gear de Super Nes. 
Salvador AnayaRuiz — 
C/ Olegario Domarco Seller ` 
n? 32 Elche (Alicante) 

С. Р. 03206 Tf (96) : 5447658 ` 


E Vendo.consola Nes con 6 
juegos: Super Mario Bros 3, 
Lemmings, The Simpsons, 
Duck Tales, Double Dragon y 
Soccer (valor real 50,000) por 
25.000 ptas. Sólo Zaragoza. 
Preguntar por David. 
Tf. 392185 "2. 


В Vendo Master System con 
7 juegos y un control pad por 
22.500 ptas. Si puede ser en 
Barcelona. 

Ignacio Guardia і Garcia — 
Tf. (93) 4367038 +. 


В Vendo consola Super 
Nintendo con dos mandos y 
los juegos Bulls vs. Blazers, 
Joe & Mac y Super Mario 
World por 33.000 ptas. 
Todavía esta en garantía. 
Mario López garcía... 
C/Nebria,n?28,4B.—  : 
Valladolid C.P. 47010 — —. 
Tf. (983):251890 —. . . 


E Vendo Cosola Master 
System II con dos control 
Pad mas Alex Kid, Sonic, 
Gauntlet, Catle of Illusion y 
sagaia por sólo 6.000 ptas. 
Preguntar por Walter з ж 
Tf. (91) 5751263 | . 


В Unete al Club МОН para 
poseedores de Super Nes y/o 
Mega Drive. Cambiamos 
juegos trucos y comentarios. 
Preguntar por Sergio... 
Tf. (942) 896923 


E Vendo Master System ll 
con tres juegos por 10.000 
ptas. (valor real 20. EA 


T1.3607388 o MU LI A 


E Vendo consola Nintendo 
con los juegos Mario 2 y 3, 
Panic Rstaurant, Legend of 
Zelda, Robocop 2 y Game 


Genie. Todo por 25.000 ptas. 


Rafael Fernandez Beltrán >. 
С/ Serrería 5. 


Villareal (Castellón) - y 
€. Р 12540 Tf. (964) ! 523911 - 


В Vendo Master System Il con 
8 juegos, dos mandos, más 
Alex Kid en memoria. Todo por 
20.000 ptas. 

Santiago de la Fuente García. 
Avda/ Casado del Alisal 35 2B. 


Palencia C.P: 34001 
Tf. (088) 1 752593 


E Cambio juegos de Mega 
Drive (tengo: Fatal Fury, Side 
Pocket, Flashback, Wrestle 
mania, Jungle Strike, Golden 
Axe Il y Terminator 2) por 
juegos de Game Gear (me ` 
interesan: Streets of Rage, . 
Mortal Kombat, Sonic І y Il, 
Indiana Jones y Alien 3). A 
ser posible de Barcelona. 
Llamar de 5 a 6. 
PreguntarporSole. | , 
Tf. (93) 7862078.. — . 
В Vendo consola Nintendo 
con un mando y tres juegos. 
Tres.dias de uso. Con caja, 
embalaje y accesorios en 
perfecto estado, por sólo 
8.000 ptas..De 11 a 5. 
Preguntar por Rafael... 
Tf. 5993109 Sevilla ^ 


Ii Vendo consola Master 
System Il con dos mandos, 
pistola y 9 juegos, dos de 
ellos en memoria (Hang On y 
Safari Hunt). Los otros siete 
son: Sonic, After Burner, It's, 
Vigilante, Thunder Blade, 
World Soccer y Golden Axe. 
Todo por tan sólo 22.000 
ptas. (valor real es de 50. 000.) 
C/ Valle de Bergantiños ^. 
Portal 1B Piso 7°D C.P 28039. 


Madrid Tf. (91) 3735892 


Bi Vendo los siguientes 
juegos: Sonic 1 y 2, Wonder 
Boy yLos Picapiedra por 
12.000 ptas, y là consola 
Super Nintendo (15.000 ptas) 
y Mega Drive (14.000 ptas), 
en buen estado. . 
Francisco García Montes. PE 
C/ Gonzalo Martín n81 — 
La Rambla (Córdoba)... 
OP. 14540 7. IA 


E Vendo consola Super 
Nintendo con dos juegos, 
Street Fighter ll y Super 
Mario World y.un mando, 

a estrenar. Incluye suscripción 
al Club Nintendo por un айо. 
Sólo por 20. 000 ptas. 

C/ Miguel | Delibes n5 19129, : 
Estepona (Málaga) , 

C.P. 29680 Tf. (952) 7 791 719. 


E Vendo video consola 
Master System Il con dos 
pads, un light phaser y tres 
juegos por 10.000 ptas, o la 
cambio por el Mortal Kombat 
de Mega Drive. También 
vendo la consola más.el 
Mortal Kombat por 17.500 

. ptas, y tambiéjn.10 juegos 
por separado a 3.000 ptas. 
Sólo Elche (Alicante). 
Preguntar por Dani, ^ 
Tf. 5447180... 


E Vendo consola Super 
Nintendo con dos mandos 
y conexiones en perfecto 
estado con 50 juegos por 
149.000 ptas. Sólo en la 
comunidad valenciana. 


Tí(964) 146114 — Ti 


E Vendo Master System Il 
+más dos pads más siete 
juegos, entre ellos Donald, 
Indianay R-Type. Seminueva 
por sólo 17.000 ptas. 
Preguntar por Rafa. — 
Tf. 4604911. Madrid ` =ч 


Bi Vendo los siguientes 
juegos de Super Nintendo: 
Rival Turf, Super Nba Basket, 
Amazing Tennis, y Kick Off. 
Todos a 3.500 ptas, y el 


World League Basket, a 
3.000. Llamar de 11 a 1. 


Preguntar por Jose Manuel.. 


Tf. 3230870 Madrid 


Ill Cambio o compro juegos 
de Amiga. Poseo interesantes 
programas. Mándame tu lista 
y yo te mandaré la mía. 
Héctor Jimenez 


C/ Herminio Puertas 47 1?lzq.. 


C.P.28011 Madrid... 


Ml Vendo consola Super 
Nintendo con el Super Mario 
World, Zelda, Another World 
y dos control pad por 35.000 
ptas (negociables). El valor 
real es de 47.000. También 
cambio por Mega Drive con 
el Flashback, Sonic 1 y 2, o 
por esta consola más la 
diferencia en dinero. Regalo 
nümeros atrasdos de revistas 
de consolas. Llamar de 12:30 
a 21:00. 

Preguntar por Sergio. ` 

Tf. (96) 2866398 = < 


E Vendo los juegos Gauntlet 
Il y Tetris para la Game Boy 
con sus correspondientes 
instrucciones (pero sin caja) 
por sólo 2.000 ptas cada uno. 
Pago contrarembolso. 
Diego Rueda 

C/ Veronica, 12, 3 Esc., 6°В 


Zaragoza C.P. 50001 by. E 


Tf. (976) 397382 


В Desearía cambiar una 
Master System Il con dos 
magníficos juegos, dos 
control pads, adaptador de 
corriente, cable de antena y 
con tan sólo 3 meses de uso 
por una Mega Drive con 
algún juego. 

Fco. Javier López Casado 
C/ Dr. Juan Miné n°10 191? 
Esc.B Sta. 


Perpetua de Mogoda : — _ 


Barcelona С.Р.08130 
Tf (93) ! 5602674 . 5d 


В Vendo consola Game Boy 
completamente nueva más el 
juego Tetris, cable Game 
Link, auriculares estereo, 4 
pilas AA, todo por 10.000 
ptas: También vendo el 
fantástico juego Gremlins:2 


por 3.000 ptas, y al mismo 
precio el Rogger Rabbit con 
todos los passwords. Vendo 
también todo junto por 
15.000 ptas. Llamar de 6 a 9. 
Sólo Barcelona 
Preguntar por Albert. 

Tf. (93) 4170059 _ 


E Vendo juegos de Nintendo: 
Dr.Mario, Joe & Mac, Excite 
Bike (a 3.000 ptas), y Super 
Mario Bros 3 (a 5.000). 

También vendo mando 
Fantastick de Super Nintendo 
a 5.500 ptas. 


В Vendo consola Game Boy 
más cuatro juegos. Todo 
nuevo por 14.900 ptas, o 
cambio todo por juegos de 
Master System ll. 

Enrique Pozas del Rio 

C/ Guzmán el Bueno n51 5D 
e P. 28015 Madrid 


В Vendo el Shadow Warriors 
de Game Boy por sólo 1.500 
ptas. Si están interesados 
enviadme vuestros datos 
personales y una foto vuestra 
a esta dirección. 

Patricia Ramero Gasa > 
Plaza Apaid N°1 6, q 


В Cambio consola Nes con 
tres juegos (valor real de 
26.000 ptas) comprada en 
Navidades de este айо más 
5.000 ptas por consola Super 
Nintendo con uno o dos 
mandos, el juego Street 
Fighter y otro juego. 

Raül Ara Bara 


C/ Menglanera n°13 _ э күү: 


C.P. 22413 Tf. (974) 413102. у 


E Vendo 5 juegos de Mega 
Drive (algunos novedades). 
Todos juntos por 17.000 ptas. 
Si los compras juntos regalo 
el cartucho Tortugas V. Sólo 
Valencia capital. 

José Herrera García 


C.P. 46920 - Tf. (96) 3597551. 


E Vendo consola Master 
System Il más Alexx Kid por 
5.000 ptas. también vendo 
para Master System los 
juegos Shadow of the Beast 
y G-Loc. Además vendo 
Game Boy más los juegos 
Star Trek, Fortified Zone, 
Tortugas Ninja Il, Tennis y 
Flink por 12.000 ptas, pero 
se puede negociar. 

Jose Antonio Martinez ` 

C/ Gregorio Javier. n ; 
C.P. 30400 Caravaca 
Murcia'Tf. (968) 708001 


В Hola, mi amigo y yo 
queremos hacer un Club en 
el que participen todas las 
consolas menos la Neo Geo. 
Si quieres ser de nuestro 
Club llamanos. Sólo zona de 
Barcelona. 
Tf. 31397241 ..* 
E Vendo consola Nintendo 
con cinco juegos: Super 
Mario, Battletoads, Tetris, 
World Cup, todo por el 
mágnifico precio de 14.900 
ptas. También vendo por © 
separado'o cambio por Super 
Nintendo. Sólo provincia de Ө 
Granada. 


Y Ea, e 
C/ Reyes Caólicos n? 20: ; @ 
Casanueva (Granada) 


C.P. 18291 - Tf. (958) 461923 ç 


Ill cambio o vendo consola @ 
Nes con los juegos Mario e 
Bros, Duck Hunt, Tortugas 

Ninja 2, Zelda y la pistola 

Zapper, todo por 12.000 ptas, 

o la cambio por la Game 

Gear. Llamar de 6:30 a 9:30. e 
Preguntar por Sergio... 

Tf. (91) 4687342 |. @ 


В Si deseais formar parte de Q 
un Club de Game Boy o Nes 
escirbe a esta dirección. © 


Joaquín Mata Anguiano e 
C/ 28 de Febrero n10 ` 
С.Р. 14100 La Carlota Q 


Córdoba Club Game Nintendo e 


E Vendo Boulderdash, Duck © 
Tales y el Double Dragon 3. 
Llamar de 15 a 23 horas. e 
Preguntar por Txaber. = 1 

Tf. (94) 4473433 ө 


LA TIERRA DE LAS CONSOLAS | 


: e dioribuena estamos las huestes ` 
con leras, por que sin duda la aparición - 
cda Pags Cd 2, va a hacer que nuevos 

colegas.se añadan a nuestra ya pequeña pero 
numerosa familia. Con el, y aunque sea pura 
casualidad, han llegado tambíen el frio y las: 
lluvias del Otoño, pero, ¡no problem!, por fortuna 
en esos dias donde mirando por la ventana sólo 
apetece quedarse encerrado en casa, nuestra _ 
querida consola nos acompañará fielmente - 
para llenar de color esas horas tan grises. 
¡Ah!, por cierto se nos olvidaba, ¿habéis visto ya 
«Parque Júrasico»? ¡que pasada!, ¿no? - Е | d 

PERE De | rd 
Desde un lugar tan bonito como las Palmas de Gran — 7 
Canaria nos escribe Cristina Roca Rómán, 
para enviarnos este precioso dibujo. Gracias, 
` amiga consoleraj f ipae e 


A om original, llamativa y. 
colorista son algunos de los ` 1 

[calificativos que se merece esta obra de 

Noelia Galán Navarro, de 


Tenerife, como podéis ver toda una... 
auténtica fan de Mario. 3 2 


_ Pedro Laguardia Sánchez, 


de Zaragoza, nos envia este dibujo del 
Bubsy, que parece haberse ganado la 
istad de unos cuantos consoleros de pro. . ` 


| 
Dibuja ocius бё ren 


Otro que parece contar con toda 
una legión de fans es el Único à 
agente subacuático del mundo, el NECS ) 
2 dicharachero James Pond; entre ellos 
S i Pérez-Aranda à 
Blázque de Barcelona, autor ` 4 gs 
М (de este divertido dibujo. 


Está claro que digan loque ` 
. digan sobre el exceso de 
«violencia» de Bola de 


Dragón, a vosotros os ~ 
encanta. Ah, el ` 
dibujo esde | | 


José Calvo Ruiz. 


: ps 
A sus cuatro añitos, Daniel t 
Serrano Alonso, de ` 
Madrid, es ya todo un) 
‘consumado dibujante y > 
-consolero donde los haya. ` 
o prueba, nada mejor 
que su peculiar visión de = 
. Sonic. Todo un Miró, sî i ' 
SONI A ono 


Í Bueno, una vez más 
llega la hora de 

| despedirnos. Tan sólo 

ES nos queda recordaros 
ШЇ que si queréis 

participar en esta 
sección deberéis 

! mandarnos vuestras 
colaboraciones en 

| un sobre a la 


LA TIERRA DE LAS CONSOLAS 


siguiente dirección: 


LA TIERRA DE LAS 
CONSOLAS. 
SUPER CONSOLAS. | 
Pza. Ecuador 2. 1° B BN 
28016 MADRID El 


¡SUPER OFERTA 
DE SUSCRIPCION'! 


Suscribiéndote ahora a 

OK SUPER CONSOLAS podrás 
recibir gratuitamente un 
CARGADOR DE PILAS, (sélo 
para pilas Nikel-Cadmio). 


Con este aparato podrás recargar tus pilas, 
(Ni-Cd) un montón de veces, ahorrándote candidad de dinero. 


EL CARGADOR SIRVE PARA CUALQUIER TAMANO DE PILAS (Ni-Cd). 


{Мо dejes pasar esta 
oportunidad! 


Tu eliges... 


or MA? CM 


Por teléfono: 457 53 02; 
457 52 03 y 457 56 08 


Por fax: 457 93 12 


OK SUPER CONSOLAS te ofrece 
esta super ocasión, válida hasta el 
agotamiento de existencias. Si no 
quieres quedarte sin tu CARGADOR 
date prisa y envíanos el cupón de 
suscripción cuanto antes. 


V ? 
фо 


' EVOL DOLETIN DE SUSCRIPCION 


Si deseo recibir los próximos 12 nümeros de OKSUPER CONSOLAS por 
3.300 Ptas. (IVA incluído y gastos de envío) y la oferta descrita en el cupón. 


Nombre 18" apellido 

2° apellido Domicilio N*. Piso: _ 
CPostad: — Ciudad: Provincia: 

Edad: Profesión : Teléfono: 

Firma: 


Deseo recibir el CARGADOR О o prefiero el 20% de descuento [J 


FORMA DE PAGO 


Contrareembolso Adjunto cheque a favor de Editorial Nueva Prensa S.A. 


Giro Postal N° 


Editorial Nueva Prensa S.A. 


Plaza del Ecuador 2, 1*B 28016 Madrid Tel.: 457 53 02; 457 52 03 » 457 до E 457 93 12 Зла риат рог 
3 12 ‘Oferta de lanzamiento válida sólo рага 


tel.: 457 53 02; 457 02 03 y 457 56 08 Suscripciones por fax: 457 


Espafia hasta d3l /3/93. La renovación será automática, salvo orden contraria expresa. 


¿Es un lunae insolente? 


El nuevo "fresco" de las consolas 
para tu SUPER NINTENDO — 


A ire s 


